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[bookmark: __RefHeading___presentation_du_projet_2][bookmark: presentation_du_projet]Présentation du projet
[bookmark: __RefHeading___objectifs_et_lignes_direc][bookmark: objectifs_et_lignes_directrices]Objectifs et lignes directrices
1. L’objectif est de concevoir un script qui gérera les comptes utilisateurs d’un serveur.
Ce projet fait suite à une demande d’un service informatique.
Ce service est constitué, en partie, de superviseurs qui sont amenés à mettre en œuvre différentes procédures de surveillance systèmes et de tâches d’administration système.
Afin de simplifier leurs tâches et surtout d’éviter des erreurs concernant la gestion des comptes utilisateurs, il est nécessaire d’encapsuler les différentes opérations au sein d’un script.
Les différentes opérations à réaliser doivent se faire à partir d’un script unique. Ce script doit également gérer toutes les anomalies, une attention toute particulière sera donc portée sur les différents cas de figure d’incohérences.
[bookmark: __RefHeading___les_2_versions_du_projet_][bookmark: les_2_versions_du_projet]Les 2 versions du projet
Ce projet vous est présenté sous deux versions :
1. Version 1 : concevoir un script unique pour répondre exactement au cahier des charges. L’intérêt de cette version est que le script est totalement autonome.
Version 2 : adapter le script pour une exploitation au sein d’un projet plus large. Les spécificités complémentaires sont :
· permettre l’utilisation de quelques fonctions par différents scripts.
· gérer un fichier de journalisation afin de tracer l’ensemble des opérations réalisées.
[bookmark: __RefHeading___cahier_des_charges_5][bookmark: cahier_des_charges]Cahier des charges
[bookmark: __RefHeading___contexte_et_besoins_6][bookmark: contexte_et_besoins]Contexte et besoins
1. Le service : le besoin est exprimé par un service informatique d’une société. L’équipe technique de supervision est spécialisée sur l’administration des logiciels exploités par l’entreprise. Cependant, ils sont amenés à gérer des comptes utilisateurs et/ou des groupes utilisateurs ainsi que la gestion de leurs données.
Résoudre le problème du niveau technique hétérogène des superviseurs : les membres de l’équipe de supervision n’ont pas tous les compétences techniques requises pour maîtriser parfaitement les subtilités des commandes d’administration systèmes de gestion des comptes utilisateurs, des groupes, des sauvegardes et des restaurations. Ce script résout ce problème en encapsulant les commandes d’administration accessibles par un menu textuel et convivial.
Limiter le nombre de procédures techniques : le principe est d’éviter d’avoir de nombreuses procédures techniques pour réaliser l’ensemble des tâches qui seront intégrées au sein du script. Il en résultera une seule procédure. Cette dernière sera en réalité un mode d’emploi du script.
[bookmark: __RefHeading___descriptif_du_projet_7][bookmark: descriptif_du_projet]Descriptif du projet
1. Type de système d’exploitation : Unix et Linux.
Choix du shell : le script s’exécutera en Korn Shell.
L’ensemble doit faire partie d’un seul fichier script.
Les fonctionnalités du script doivent être :
· [bookmark: _GoBack]Gestion de comptes utilisateurs :
· Création, modification et suppression de comptes utilisateurs.
· Affichage des caractéristiques d’un compte utilisateur.
· Création de comptes utilisateurs à partir d’une liste (fournie au sein d’un fichier).
· Gestion de groupes :
· Création, modification et suppression de groupes.
· Affichage des caractéristiques d’un groupe utilisateur.
· Gestion des archives des comptes utilisateurs :
· Sauvegarde des données d’un compte utilisateur.
· Restauration des données d’un compte utilisateur.
· Affichage des sauvegardes d’un compte utilisateur.
Un menu textuel sera utilisé pour le choix de l’action à traiter.
Ce script s’exécutera avec le compte root du système.
Une demande particulière : les fonctionnalités de sauvegardes et de restaurations doivent pouvoir être sollicitées par des options sur la ligne de commande. L’intérêt est de pouvoir utiliser cette syntaxe d’exécution du script au sein d’autres programmes.
Nom du script : gestion_utilisateur.ksh
[bookmark: __RefHeading___syntaxe_d_execution_du_sc][bookmark: syntaxe_d_execution_du_script]Syntaxe d'exécution du script
[bookmark: __RefHeading___utilisation_du_menu_9][bookmark: utilisation_du_menu]Utilisation du menu
# gestion_utilisateur.ksh
	[image: ]
	L’exécution du script sans option, ni arguments permet l’utilisation interactive par le menu textuel. Le menu est le seul moyen d’accéder à l’ensemble des fonctionnalités du script.


[bookmark: __RefHeading___sauvegarde_10][bookmark: sauvegarde]Sauvegarde
# gestion_utilisateur.ksh -c -u user1[,user2,user3, ...]
# gestion_utilisateur.ksh -c -g groupe1[,groupe2,groupe3, ...]
# gestion_utilisateur.ksh -c -u user1[,user2, ...] -g grp1[,grp2, ...]
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	L’option c sert à indiquer la création d’une archive d’un ou de plusieurs utilisateurs. La liste des utilisateurs à traiter pour cette sauvegarde est spécifiée par l’option u pour un ou plusieurs utilisateurs et/ou l’option g pour un ou plusieurs groupes utilisateurs.


[bookmark: __RefHeading___restauration_de_l_archive][bookmark: restauration_de_l_archive_la_plus_recent]Restauration de l’archive la plus récente
# gestion_utilisateur.ksh -x -u user1[,user2,user3, ...]
# gestion_utilisateur.ksh -x -g groupe1[,groupe2,groupe3, ...]
# gestion_utilisateur.ksh -x -u user1[,user2, ...] -g grp1[,grp2, ...]
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	* L’option x sert à indiquer l’extraction d’une archive d’un ou de plusieurs utilisateurs.
1. La liste des utilisateurs à traiter pour cette restauration est spécifiée par l’option u pour un ou plusieurs utilisateurs et/ou l’option g pour un ou plusieurs groupes utilisateurs.
Il sera utilisé pour cette restauration la sauvegarde la plus récente pour chaque utilisateur.


[bookmark: __RefHeading___restauration_d_une_archiv][bookmark: restauration_d_une_archive_specifique]Restauration d’une archive spécifique
# gestion_utilisateur.ksh -x -u user -a archive
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	L’option a sert à spécifier le nom de l’archive à restaurer. Cette option peut être utilisée uniquement pour un seul utilisateur.


[bookmark: __RefHeading___elements_theoriques_13][bookmark: elements_theoriques]Eléments théoriques
[bookmark: __RefHeading___les_menus_14][bookmark: les_menus]Les menus
Les menus sont facilement réalisés par l’instruction select.
select   choix  in  «choix1»  «choix2»  «choix3»  «choix4»
do
     traitement de l’élément choisi.
done
Le résultat graphique est le suivant :
1)  choix1
2)  choix2
3)  choix3
4)  choix4
#?
1. Le prompt par défaut est # ?, il est personnalisable par la variable PS3.
Au sein de la partie de traitement de l’élément choisi, la variable utilisée sur la ligne de select (dans l’exemple, il s’agit de la variable choix) contient le libellé de l’élément sélectionné.
La variable REPLY contient l’index de l’élément sélectionné.
Exemple :
PS3=«Faites votre choix : »  
select   choix  in  «entree»  «plat»  «dessert»  «quitter»
do
     case $choix in
          entree)  echo «  Votre choix est une entree» ;;
          plat)    echo «  Votre choix est un plat»    ;;
          dessert) echo «  Votre choix est un dessert» ;;
          quitter) echo «  Aurevoir» ; exit 0 ;;
    esac
done
Le résultat graphique de l’exécution est le suivant :
1)  entree
2)  plat
3)  dessert
4)  quitter
Faites votre choix : 1
   Votre choix est une entree 
Faites votre choix : 3
   Votre choix est un dessert 
Faites votre choix :        [action sur la touche de retour chariot]
1)  entree
2)  plat
3)  dessert
4)  quitter
Faites votre choix : 4
   Aurevoir
[root] #
[bookmark: __RefHeading___la_gestion_des_optionsl_i][bookmark: la_gestion_des_optionsl_instruction_geto]La gestion des options : l'instruction "getopts"
L’instruction getopts sert à gérer les options passées sur la ligne de commande ou d’une fonction.
while getopts :abc:d: option
do
     case $option in
       a)  echo “traitement de l option a” ;;
       b)  echo “traitement de l option b” ;;
       c)  echo “traitement de l option c, l argument est $OPTARG” ;;
       d)  echo “traitement de l option d, l argument est $OPTARG ” ;;
       :)  echo “absence d’argument pour l option $OPTARG” ;;
       \?) echo “l option $OPTARG n existe pas” ;;
    esac
done
Syntaxe de la commande traitée par l’exemple de getopts ci-dessus :
[root] # nom_script [-a] [-b] [-c argument] [-d argument]
1. La liste des options à traiter est localisée après l’instruction getopts.
Les options a ou b s’utilisent sans argument, leur présence au sein de la liste suffit.
Les options c et d s’utilisent avec un argument, il est nécessaire de positionner le caractère : après l’option.
Le caractère : en première position de la liste permet de personnaliser la gestion des mauvaises options. Dans ce cas, le traitement est réalisé par la section \? de l’instruction case.
Le traitement de la section du : de l’instruction case permet de traiter le cas d’absence d’argument pour les options qui en nécessite.
Quelques exemples d’exécution :
     
     [root] #  nom_script  -a
     Traitement de l option a
     [root] #  nom_script  -a  -b
     Traitement de l option a
     Traitement de l option b
     [root] #  nom_script  -d  bonjour
     Traitement de l option d, l argument est bonjour
     [root] #  nom_script  -Z
     L option  Z  n existe pas
     [root] #  nom_script  -d  
     Absence d argument pour l option  d
[bookmark: __RefHeading___les_commandes_de_gestion_][bookmark: les_commandes_de_gestion_des_utilisateur]Les commandes de gestion des utilisateurs
Les commandes d’administration des comptes utilisateurs sont :
1. useradd
usermod
userdel
D’autres commandes d’administration gèrent les groupes utilisateurs :
1. groupadd
groupmod
groupdel
L’instruction useradd sert à créer un compte utilisateur.
Syntaxe
useradd -d /home/<nom_utilisateur> -m -u UID -g GID -s SHELL -p Mot_de_passe <nom_utilisateur>
1. L’option m indique que le répertoire de connexion spécifié par l’option d doit être créé.
L’option p positionne le mot de passe du compte utilisateur. Cette option est utile dans un script shell.
Exemple
# useradd -d /home/user1 -m -u 1001 -g 10 -s /bin/ksh user1
L’instruction usermod sert à modifier les caractéristiques d’un compte utilisateur.
Syntaxe
usermod -u UID <nom_utilisateur>
Exemple
# usermod -u 1100 user1
L’instruction userdel sert à supprimer un compte utilisateur.
Exemple
# userdel -r user1
L’option r supprime en même temps son répertoire de connexion.
L’instruction groupadd sert à créer un groupe utilisateur.
Syntaxe
# groupadd -g GID <nom_groupe>
Exemple
# groupadd -g 300 compta
L’instruction groupmod modifie les caractéristiques d’un groupe utilisateur.
Syntaxe
# groupmod -g GID -n nouveau_groupe <nom_groupe>
Exemple
# groupmod -g 400 compta
Exemple
# groupmod -n finance compta
L’instruction groupdel supprime un groupe utilisateur.
Syntaxe
# groupdel <nom_groupe>
Exemple
# groupdel finance
[bookmark: __RefHeading___la_commande_tar_17][bookmark: la_commande_tar]La commande tar
Syntaxe générale
1. La commande tar permet de créer/visualiser/extraire des archives. Il crée un fichier au format tar. L’option c permet de créer une archive, t permet de la consulter, x permet de l’extraire.
L’arborescence des éléments d’une archive est toujours spécifiée en chemin relatif. En effet, un répertoire en chemin absolu, en argument de la commande tar lors de la création, est archivé sans le premier / de son chemin. Il faut être vigilant lors de la restauration. Deux possibilités, la première consiste à se positionner directement dans le répertoire de base de la restauration, la deuxième consiste à utiliser l’option C de la commande tar lors de l’extraction de l’archive.
Sauvegarde - création d’une archive
Syntaxe
# tar -cvf archive.tar element_a_archiver [element_a_archiver ...]
Exemple
# tar -cvf archive_user1.tar /home/user1
1. L’option v est le mode verbeux de la commande. Pour éviter des messages vers la sortie standard pendant l’exécution d’un script, il suffit de ne pas utiliser cette option.
L’option j ou z peut être utilisée pour compresser la sauvegarde respectivement au format gzip (extension .gz) ou au format bzip2 (extension .bz2). Ne pas oublier d’exploiter la même option lors de la restauration.
Lister le contenu d’une archive
Syntaxe
# tar -tvf <nom_archive.tar>
Exemple
# tar -tvf archive_user1.tar
Restauration - extraction d’une archive
Syntaxe
# tar -xvf archive.tar [ -C repertoire_de_restauration ]
Exemple
# tar -xvf archive_user1.tar
[bookmark: __RefHeading___la_version_1_18][bookmark: la_version_1]La version 1
[bookmark: __RefHeading___le_programme_principal_19][bookmark: le_programme_principal]Le programme principal
1. La demande particulière d’exploiter le script par des options sur la ligne de commande complique sensiblement le programme principal.
L’exécution du script sans argument démarre une fonction affichant un menu. Ce dernier est l’élément central du traitement interactif permettant l’accès à chaque fonctionnalité.
Le programme principal gère donc essentiellement les options du script. Dans un premier temps, ce sont les options c (création d’archives) et x (restauration d’archives) qui sont traitées. Pour chacune d’elles, les options secondaires u, g, a sont analysées.
Les options u et g permettent d’initialiser la variable liste_user avec l’ensemble des utilisateurs à traiter.
#!/bin/ksh

###############
## VARIABLES

# Répertoire de base où sont stockées les archives 
rep_archives="/sauvegardes" 

BASE_HOME="/home"     # Répertoire de base des utilisateurs

liste_user=""         # liste des utilisateurs à traiter
liste_group=""        # liste des groupes
res_archive=""        # archive à restaurer par l’option a

first="true"

###########################
##  PROGRAMME  PRINCIPAL

# Test du nombre d’arguments passé sur la ligne de commande.
# Pour l’exécution du script sans option la fonction affiche_menu
# permet l’interactivité

if [ $# -eq 0 ] ; then
  affiche_menu
  exit 0
fi

# Partie traitée en cas d’utilisation d’options
#
# Analyse des options :
#   c - pour la creation d’archive
#   x - pour la restauration d’archive
#   h - pour afficher la syntaxe d’exécution du script

while getopts :cxh option
do
  case $option in
    c)  
        # gestion_utilisateur.ksh -c -u usr1[,usr2,...] -g grp1[,grp2,...]
        #
        # Analyse des options u et g pour initialiser la variable
        # liste_user contenant la liste des utilisateurs
        while getopts u:g: copt
        do
         case $copt in
           u) trait_user $OPTARG
              ;;
           g) trait_group $OPTARG
              ;;
           \?) usage "Erreur: $OPTARG est une option incorrecte"
               ;;
           :) usage "Erreur: Absence d argument pour l option $OPTARG"
              ;;
         esac
       done
       # fonction créant une archive des données utilisateurs
       # dont la liste est passée en argument
       creation_archive_liste  $liste_user
       ;;
    x)  
        # Analyse des options u et g pour initialiser la variable
        # liste_user contenant la liste des utilisateurs.
        #
        # l option a initialise la variable res_archive avec le nom
        # de l’archive à restaurer.
        while getopts :u:g:a: xopt
        do
         case $xopt in
           u) trait_user $OPTARG
              ;;
           g) trait_group $OPTARG
              ;;
           a) res_archive=$OPTARG
              ;;
           \?) usage "Erreur: $OPTARG est une option incorrecte."
               ;;
           :) usage "Erreur: Absence d argument pour l option $OPTARG"
              ;;
         esac
       done

       # si la variable res_archive n est pas “vide” alors
       # l’option a été utilisée. Ainsi la fonction d’extraction
       # D’une archive pour un utilisateur est sollicitée.
       if [ ! -z $res_archive ] ; then 
          set $liste_user
          
          # Test du nombre d’arguments à la commande set
          # vérification de la présence d un seul utilisateur
          # pour l option a
          if [ $# -eq 1 ] ;
          then
            # gestion_utilisateur.ksh -x -u user -a archive
            # 
            extraction_archive  $liste_user  $res_archive
          else
            print -u2 "Erreur: un seul utilisateur avec l option a."
          fi
        else
         # gestion_utilisateur.ksh -x -u usr1[,usr2...] -g grp1[,grp2...]
         #
         # fonction restaurant l’archive la plus récente des
         # utilisateurs dont la liste est passée en argument
          extraction_archive_liste  $liste_user
        fi  
     ;;
     h) usage "Syntaxe de la commande."
        ;;
     \?) usage "Erreur: $OPTARG est une option incorrecte."
         ;;
     :) usage "Erreur: Absence d argument pour l option $OPTARG"
        ;;
  esac
done
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	* L’instruction : set $liste_user
1. Les variables $1, $2, $3… sont initialisées avec les arguments de l’instruction set. La variable $# qui en résulte correspond aux nombres d’arguments.


[bookmark: __RefHeading___la_fonction_de_gestion_de][bookmark: la_fonction_de_gestion_de_menu]La fonction de gestion de menu
1. Cette fonction est le menu utilisé par les utilisateurs lors d’une exécution du script sans argument.
La boucle while sert à réafficher le menu après chaque utilisation d’une des fonctionnalités de ce même menu.
La fonction affichage_titre efface l’écran et affiche un titre dont une partie de l’intitulé est personnalisée par l’argument de la fonction.
La fonction pause affiche un texte pour indiquer une action de l’utilisateur avant de continuer le programme, en l’occurrence le retour à l’affichage du menu.
Les deux fonctions précédentes interviennent afin d’améliorer l’esthétique de présentation et la convivialité d’utilisation de ce programme.
Chaque traitement des options du menu est identique, ce qui facilite la lecture et la compréhension de cette fonction. Dans un premier temps la fonction affichage_titre est utilisée pour effacer l’écran et afficher un titre spécifique. Dans un deuxième temps, la fonction qui traite du choix du menu est exécutée. Dans un troisième temps, l’instruction break sert à sortir d’instruction select, la fonction suivante est pause qui permet de temporiser l’affichage en attendant une saisie clavier de l’utilisateur. Par la suite, la boucle while réaffiche le menu.
La sortie de cette fonction (et du programme) est réalisée par le choix quitter du menu.
# Fonction d affichage du menu
affiche_menu () {
 PS3="Faites votre choix : "

 while true
 do

  # fonction affichant un titre dont l intitulé est passé en argument
  affichage_titre "     MENU  PRINCIPAL"

  select choix in \
  "Creer un utilisateur" "Creer une liste d utilisateurs" \
  "Afficher un utilisateur" "Modifier un utilisateur" \
  "Supprimer un utilisateur" "Creer un groupe utilisateur" \
  "Afficher un groupe utilisateur" "Modifier un groupe utilisateur" \
  "Supprimer un groupe utilisateur" \
  "Creer une archive d un utilisateur" \
  "Lister une archive d un utilisateur"\
  "Restaurer une archive d un utilisateur" \
  "Supprimer une archive d un utilisateur" \
  "Supprimer toutes les archives d un utilisateur" \
  "Quitter"
  do
    case "$choix" in
      "Creer un utilisateur")
      affichage_titre "Creation d un compte Utilisateur"
      cree_user
      break
      ;;
      "Creer une liste d utilisateurs")
      affichage_titre "Creation d une liste de comptes Utilisateurs"
      cree_liste_user
      break
      ;;
      "Afficher un utilisateur")
      affichage_titre "Afficher un compte Utilisateur"
      affiche_user
      break
      ;;
      "Modifier un utilisateur")
      affichage_titre "Modification d un compte Utilisateur"
      modif_user
      break
      ;;
      "Supprimer un utilisateur")
      affichage_titre "Suppression d un compte Utilisateur"
      delete_user
      break
      ;;
      "Creer un groupe utilisateur")
      affichage_titre "Creation d un groupe Utilisateur"
      cree_group
      break
      ;;
      "Afficher un groupe utilisateur")
      affichage_titre "Afficher un groupe Utilisateur"
      affiche_group
      break
      ;;
      "Modifier un groupe utilisateur")
      affichage_titre "Modification d un groupe Utilisateur"
      modif_group
      break
      ;;
      "Supprimer un groupe utilisateur")
      affichage_titre "Suppression d un groupe Utilisateur"
      delete_group
      break
      ;;
      "Creer une archive d un utilisateur")
      affichage_titre "Creation d une Archive Utilisateur"
      menu_creation_archive
      break
      ;;
      "Lister une archive d un utilisateur")
      affichage_titre "Detail d une Archive Utilisateur"
      menu_lister_archive
      break
      ;;
      "Restaurer une archive d un utilisateur")
      affichage_titre "Restaurer une Archive Utilisateur"
      menu_extraction_archive
      break
      ;;
      "Supprimer une archive d un utilisateur")
      affichage_titre "Supprimer une Archive Utilisateur"
      menu_supprimer_archive
      break
      ;;
      "Supprimer toutes les archives d un utilisateur")
      affichage_titre "Supprimer Toutes les Archives d un Utilisateur"
      menu_suppression_full_archives
      break
      ;;
      "Quitter") print "\nProcedure terminee."
                 print "Aurevoir.\n"
                 exit 0  
    esac
  done   
  # fonction d’attente de saisie clavier avant le retour
  # au menu général. 
  Pause
 done
}
Voici le résultat lors de l’exécution du programme :
#############
  ##############################
  #
  #  GESTION  DES  UTILISATEURS
  #
  #       MENU  PRINCIPAL
  #
  ##############################
  #############


  1) Creer un utilisateur
  2) Creer une liste d utilisateurs
  3) Afficher un utilisateur
  4) Modifier un utilisateur
  5) Supprimer un utilisateur
  6) Creer un groupe utilisateur
  7) Afficher un groupe utilisateur
  8) Modifier un groupe utilisateur
  9) Supprimer un groupe utilisateur
  10) Creer une archive d un utilisateur 
  11) Lister une archive d un utilisateur
  12) Restaurer une archive d un utilisateur
  13) Supprimer une archive d un utilisateur
  14) Supprimer toutes les archives d un utilisateur
  15) Quitter

  Faites votre choix : 15
  
  Procedure terminee.
  Aurevoir

  #
[bookmark: __RefHeading___quelques_fonctions_de_bas][bookmark: quelques_fonctions_de_base]Quelques fonctions de base
# Fonction pause
pause() {
  print "\n\n  Tapez sur RETURN pour continuer"
  read suite
}

# la fonction d’affichage d’un titre personnalisé
affichage_titre() {
  clear
  print "#############"
  print "##############################\n#"
  print "#  GESTION  DES  UTILISATEURS\n#"
  print "#  $1"
  print "#\n##############################"
  print "#############\n\n"  
}

# Fonction USAGE  pour le traitement des erreurs
usage () {
  print -u2 $1
  print -u2 "Usage de $0 : "
  print -u2 "Syntaxe : $0 "
  print -u2 "Syntaxe : \
    $0 -c -u  nom_utilisateur1[,nom_utilisateur2,nom_utilisateur3...]"
  print -u2 "Syntaxe : \
    $0 -c -g  nom_groupe1[,nom_groupe2,nom_groupe3...]"
  print -u2 "Syntaxe : \
    $0 -c -u  nom_utilisateur -a archive_a_restaurer"
  print -u2 "Syntaxe : $0 -h nom_utilisateur"
  print -u2 " "

  exit 1
}
1. Les deux premières fonctions ont été détaillées au sous-titre précédent.
La fonction usage affiche la syntaxe d’exécution du script. Cette fonction est sollicitée par l’option h et lors d’une erreur liée à une mauvaise utilisation du script.
La variable $0 correspond au nom du script. Il est donc possible de renommer le script sans impacter cette fonction. L’instruction print utilise l’option -u2 ; ainsi la chaîne de caractères est envoyée vers le flux de sortie numéro 2 (stderr), c’est-à-dire le flux des messages d’erreurs. Par défaut, ce flux est le pseudo terminal.
La première commande print de la fonction affiche le texte passé au sein du premier argument de la fonction. L’affichage qui en résulte est personnalisé par un message spécifique caractérisant l’anomalie.
[bookmark: __RefHeading___la_fonction_existe_22][bookmark: la_fonction_existe]La fonction "existe"
La fonction existe vérifie la présence d’un compte utilisateur ou d’un groupe sur le système.
Cette fonction s’utilise avec deux arguments :
1. le premier argument user ou group définit le test désiré.
le deuxième argument est le nom de l’utilisateur ou du groupe à contrôler.
# Fonction de test d existences d un user et d un groupe
existe () {
        case "$1" in
          ’user’)  grep "^$2:" /etc/passwd > /dev/null && return 0
                   return 1
                   ;;
          ’group’) grep "^$2:" /etc/group > /dev/null && return 0
                   return 1
                   ;;
           *)      echo "Option incorrecte."
                   ;;
        esac
}
1. La commande grep ^$2: /etc/passwd récupère les lignes du fichier /etc/passwd qui possède la chaîne de caractères “^$2:”.
$2 est le deuxième argument de la fonction existe, en l’occurrence un nom d’utilisateur. Le principe est donc de s’assurer que ce compte est présent au sein du fichier système /etc/passwd. La syntaxe de chaque ligne de ce fichier commence par le login de l’utilisateur suivi par le caractère :. Donc, l’^ est l’expression régulière pour le début de ligne, suivi par $2 pour le login utilisateur et se terminant par :.
Le code de retour de la commande grep est 0 s’il existe au moins une ligne répondant au critère de recherche.
‘commande1 && commande2’ :
Cette syntaxe exécute l’instruction commande2 lorsque commande1 s’est terminée avec le code de retour 0. Dans le cas de cette fonction, return 0 est exécuté lorsque le compte utilisateur existe sur le système.
[bookmark: la_fonction_de_traitement_de_l_option_u]La fonction de traitement de l'option "u"
La fonction trait_user est sollicitée lors de l’exécution du programme avec l’option u. La syntaxe d’exécution est la suivante :
# gestion_utilisateur.ksh {-c | -x} -u user1[,user2,user3, ...] ...
Le nom de l’utilisateur ou la liste des noms des utilisateurs sont passés en argument à la fonction. Un exemple d’appel de la fonction est présenté au sein du programme principal.
Cette fonction prend en entrée une liste d’utilisateurs, séparés par une virgule. Le traitement s’assure l’existence de chaque utilisateur sur le système d’exploitation ; puis, elle génère une variable liste_user avec la liste des utilisateurs existants séparés par un caractère espace.
# Traitement option u
trait_user() {

  if [ -z $1 ] ; then
     print -u2 "Erreur: Aucun utilisateur n’existe \
                        - la procedure est arretee."
     exit 1
  fi

  argument=$1
  OLDIFS="$IFS"
  IFS=","
  set $argument

  while [ $# -ne 0 ]
  do
    user=$1
    
    if existe user $user
    then
      # Cas où l’utilisateur existe sur le système
      if [ $first == "true" ] ; then
        liste_user=$user
        first="false"
      else
        liste_user=$liste_user" "$user
      fi 
    else
      # Cas où l’utilisateur n’existe pas sur le système
      print -u2 "L utilisateur $user n existe pas."
    fi

    shift
  done

  IFS="$OLDIFS"
}
1. Le premier test if de cette fonction interrompt l’exécution de la fonction avec un code de retour à 1, lorsque l’argument est absent ou vide (c’est-à-dire « »).
La variable IFS : Input Field Separator :
Cette variable est le caractère séparateur de champs du système, la valeur par défaut est le caractère espace ou le caractère de tabulation.
Dans un premier temps, la valeur courante est sauvegardée au sein de la variable OLDIFS pour être réinitialisée à la fin du traitement.
Dans un deuxième temps, la variable IFS est positionnée avec le caractère séparateur de la liste des utilisateurs, soit la virgule. Ainsi, l’instruction set $argument initialise $1, $2, etc. avec chaque nom d’utilisateur de la liste.
1. La boucle while : l’utilisation de cette boucle est intéressante à exploiter pour un traitement identique à une liste d’arguments.
Le code est généré une première fois pour traiter un seul argument, via $1. Une fois ce code finalisé avec l’ensemble des tests adéquats, il suffit de l’encapsuler au sein de la structure while, présentée ci-dessous, afin de traiter une liste quelconque d’arguments.
  while [ $# -ne 0 ]
  do
    
    # Le code de traitement de $1    

    shift
  done
Le rôle de la variable first :
L’objectif est de compléter une variable liste_user avec, uniquement, les utilisateurs définis sur le système d’exploitation. Ainsi, la variable est complétée régulièrement par un caractère espace suivi du nom de l’utilisateur. Le cas particulier concerne le premier utilisateur à positionner au sein de la variable car le caractère espace ne doit pas être utilisé. La variable first gère ce cas.
[bookmark: __RefHeading___la_fonction_de_traitement][bookmark: la_fonction_de_traitement_de_l_option_g]La fonction de traitement de l'option "g"
La fonction trait_group est sollicitée lors de l’exécution du programme avec l’option g. La syntaxe d’exécution est la suivante :
# gestion_utilisateur.ksh {-c | -x} -g groupe1[,groupe2,groupe3, ...] ...
Le nom du groupe utilisateur ou la liste des groupes utilisateurs sont passés en argument à la fonction. Un exemple d’appel de la fonction est présenté au sein du programme principal. Cette fonction prend en entrée une liste de groupes utilisateurs séparés par une virgule. Le traitement s’assure l’existence de chaque groupe utilisateur sur le système d’exploitation ; puis elle génère une variable liste_user avec la liste des utilisateurs existants séparés par un caractère espace.
# Traitement option g 

trait_group () {

  if [ -z $1 ] ; then
     print -u2 "Erreur: Aucun utilisateur n’existe \
                        - la procedure est arretee."
     exit 1
  fi

    argument=$1
    liste_groupe=`echo $argument | tr ’,’ ’ ’`

    for group in $liste_groupe
    do
      if existe group $group
       then
        
        # Cas où le groupe utilisateur existe sur le système 

        # Le GID de groupe utilisateur est récupéré
        GID=`awk -v var=$group -F: ’{ if ( var == $1 ) print $3 }’ \
                /etc/group`

        # La variable est initialisée avec la liste des utilisateurs
        # qui appartiennent au meme groupe (même GID)
        usergroup=`awk -v var="$GID" ’BEGIN {FS=":";ORS=" "} \
                   { if ($4!=var) next ; print $1 }’ /etc/passwd`
        
        # Traitement de la variable liste_user
        if [ $first == "true" ] ; then
          liste_user=$usergroup
          first="false"
        else
          liste_user=$liste_user" "$usergroup
        fi 

      else
        # Cas où le groupe utilisateur n’existe pas
        print -u2 "Le groupe $group n’existe pas"
      fi

    done
}
Le premier test if de cette fonction interrompt l’exécution de la fonction avec un code de retour à 1, lorsque l’argument est absent ou vide (c’est-à-dire « »).
La boucle for :
1. Lors de la présentation de la fonction trait_user, la variable a été utilisée pour gérer une liste d’utilisateurs séparés par le caractère virgule.
Pour la fonction trait_group, une autre approche est proposée. Les deux solutions sont viables et il est recommandé d’utiliser toujours la même technique au sein d’un programme. Ceci afin de faciliter la lecture du code.
La variable liste_groupe est initialisée avec la liste des groupes utilisateurs, dont le caractère virgule est tout simplement converti en caractère espace par la commande tr.
Chaque groupe est analysé en utilisant une boucle for. Le GID (Group Identificator) du groupe utilisateur est récupéré du fichier système /etc/group. Puis, à partir de ce GID, le fichier système /etc/passwd est exploité pour récupérer la liste des utilisateurs appartenant à ce groupe.
La récupération du GID d’un groupe utilisateur :
GID=`awk -v var=$group -F: ’{ if ( var == $1 ) print $3 }’ /etc/group`
Le nom du groupe utilisateur est transmis à la commande awk par l’option -v. Au sein de cette commande, le nom du groupe utilisateur est exploitable par l’intermédiaire de la variable var. La commande teste cette variable avec le champ numéro 1 de chaque ligne du fichier système /etc/group, afin d’identifier la ligne qui concerne le groupe utilisateur et d’initialiser la variable GID avec le contenu du champ numéro 3.
La récupération de la liste des utilisateurs :
usergroup=`awk -v var="$GID" ’BEGIN {FS=":";ORS=" "} \

                   { if ($4!=var) next ; print $1 }’ /etc/passwd`
                 
* Cette récupération est réalisée à partir du GID du groupe utilisateurs défini précédemment. La commande awk teste chaque ligne du fichier système /etc/passwd afin d’identifier les lignes des utilisateurs qui appartiennent à ce groupe (test par rapport au champ numéro 4, soit $4) et de récupérer le nom de l’utilisateur (champs numéro 1, soit $1).
* Avant le traitement de chaque ligne du fichier /etc/passwd, le bloc d’instructions BEGIN est exécuté. La variable FS, le caractère séparateur de champs en entrée, est initialisée avec le caractère : et la variable ORS, le caractère séparateur d’enregistrement de sortie, est initialisée avec le caractère espace. Le résultat correspond à une seule ligne avec la liste des utilisateurs séparés par un caractère espace.
* La séquence { if ($4 != var ) next ; print $1 } signifie que lorsque le champ numéro 4 ne correspond pas à la variable var, l’instruction next nous renvoie au traitement de la ligne suivante sans exécuter la suite des instructions de la séquence. Il aurait été plus simple d’écrire la séquence suivante : { if ( $4 == var ) print $1 }.
Le rôle de la variable : first
L’objectif est de compléter une variable liste_user avec uniquement les utilisateurs définis sur le système d’exploitation. Ainsi, la variable est complétée régulièrement par un caractère espace suivi du nom de l’utilisateur. Le cas particulier concerne le premier utilisateur à positionner au sein de la variable car le caractère espace ne doit pas être utilisé. La variable first gère ce cas.
[bookmark: __RefHeading___les_fonctions_de_sauvegar][bookmark: les_fonctions_de_sauvegarde_creation_arc]Les fonctions de sauvegarde creation_archive et creation_archive_liste
[bookmark: la_fonction_creation_archive]La fonction creation_archive
creation_archive() {

  user=$1
  savedate=`date +%y%m%d_%H%M`

  [ ! -d $rep_archives/$user ] && mkdir -p $rep_archives/$user

  rep_user=`awk -v var=$user -F: ’{ if ( var == $1 ) print $6 }’ \
                /etc/passwd` 

  cd `dirname $rep_user`
  tar -cf $rep_archives/$user/${savedate}.tar $user
  cd - > /dev/null

  print "\nTraitement de l archive de l’utilisateur $user \ 
           effectuee.\n"

}
1. Cette fonction sert à la procédure de sauvegarde d’un compte utilisateur. Cela consiste à créer une archive tar du répertoire de connexion de l’utilisateur.
Le nom de l’utilisateur est transmis par le premier argument de la fonction ($1).
Si le répertoire de sauvegarde pour cet utilisateur n’existe pas, il sera créé.
Le nommage du fichier de sauvegarde est fonction de la date, au format suivant :
<AnnéeSurDeuxCaractères><MoisSurDeuxCaractères><Jour>_<Heure><Minutes>
Par exemple : 081201_1115 pour le 01 décembre 2008 à 11 heures 15 minutes.
La sauvegarde est réalisée par une sauvegarde en chemin relatif à partir du répertoire de l’utilisateur, d’où la première commande cd. La commande cd - permet de se positionner sur le répertoire précédent.
[bookmark: __RefHeading___la_fonction_creation_arch][bookmark: la_fonction_creation_archive_liste]La fonction creation_archive_liste
creation_archive_liste () {

  if [ -z $1 ] ; then
    print -u2 "Erreur: Aucun utilisateur n’existe \
                       - la procedure est arretee."
    exit 1
  fi

  IFS=" "
  set $*

  while [ $# -ne 0 ]
  do
    creation_archive $1
    shift
  done

}
1. Cette fonction permet la création de plusieurs archives à partir d’une liste de comptes utilisateurs passée en argument de la fonction.
Le test if s’assure que la liste des comptes n’est pas vide. Puis, chaque compte utilisateurs est traité pour créer respectivement une archive, par l’appel de la fonction creation_archive.
[bookmark: __RefHeading___les_fonctions_de_restaura][bookmark: les_fonctions_de_restauration_extraction]Les fonctions de restauration extraction_archive et extraction_archive_liste
[bookmark: la_fonction_extraction_archive]La fonction extraction_archive
extraction_archive () {

  if [ -f $rep_archives/$1/$2 ]
  then
    
    # Traitement lorsque la sauvegarde existe

    # Récupération du répertoire de connexion de l’utilisateur
    # défini par le premier argument de la fonction
    rep_user=`awk -v var=$1 -F: ’{ if ( var == $1 ) print $6 }’ \
                  /etc/passwd` 

    # Suppression du repertoire de connexion de l’utilisateur
    # puis restauration d’une sauvegarde par l’archive
    # définie par le deuxième argument de la fonction
    rm -rf $rep_user
    cd `dirname $rep_user`
    tar -xf $rep_archives/$1/$2
    cd -  > /dev/null

    print "\nLa restauration de l archive $2 de l’utilisateur $1 \
             est terminee.\n"
  else

    # Traitement lorsque la sauvegarde n’existe pas

    print -u2 "L’archive $2 n’existe pas pour l utilisateur $1"
  fi

}
1. Cette fonction restaure le répertoire de connexion d’un utilisateur à partir d’une sauvegarde. Cette fonction utilise deux arguments. Le premier argument ($1) est le nom du compte utilisateur et le deuxième ($2) est le nom de la sauvegarde à restaurer.
Le test if [ -f $rep_archives/$1/$2 ] vérifie l’existence de l’archive. Elle est localisée sous un répertoire nommé avec le nom du compte utilisateur, lui-même localisé sous le répertoire de sauvegarde défini par la variable rep_archives.
[bookmark: __RefHeading___la_fonction_extraction_ar][bookmark: la_fonction_extraction_archive_liste]La fonction extraction_archive_liste
extraction_archive_liste () {

  if [ -z $1 ] ; then
    print -u2 "Erreur: Aucun utilisateur n’existe \
                       - la procedure est arretee."
    exit 1
  fi

  for user in $*
  do

    if [ -d $rep_archives/$user ]
    then
      extraction_archive $user `ls -t $rep_archives/$user | head -1`
    else 
      print -u2 "Erreur: Absence d’archive pour $user"
      continue

    fi

  done

}
1. Cette fonction restaure les répertoires de connexions de plusieurs comptes utilisateurs dont la liste est fournie en argument de la fonction. La sauvegarde qui sera utilisée correspond à la plus récente pour chacun des comptes utilisateurs.
Le traitement de chaque compte utilisateur est identique. La boucle for permet de traiter l’ensemble des comptes utilisateurs dont la liste est récupérée par $*.
L’option t de la commande ls permet de lister le contenu d’un répertoire en fonction de la date de chaque fichier, du plus récent au plus ancien. Ainsi, le premier fichier de la liste est le plus récent, il est récupéré par la commande head -1 (le chiffre un et non la lettre L en minuscule !).
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	À noter que l’instruction continue est inutile.


[bookmark: __RefHeading___exemples_d_execution_31][bookmark: exemples_d_execution]Exemples d'exécution
</code>[root bin]# ./gestion_utilisateur.ksh -c -u pim,pam
Traitement de l archive de l’utilisateur pim effectuee.
Traitement de l archive de l’utilisateur pam effectuee.
[root bin]# ./gestion_utilisateur.ksh -x -u pim,pam
La restauration de l archive 080418_0706.tar de l’utilisateur pim est terminee.
La restauration de l archive 080418_0706.tar de l’utilisateur pam est terminee.
[root bin]# ./gestion_utilisateur.ksh -c -g equipe,famille
Traitement de l archive de l’utilisateur am1 effectuee.
Traitement de l archive de l’utilisateur am2 effectuee.
Traitement de l archive de l’utilisateur am3 effectuee.
Traitement de l archive de l’utilisateur pim effectuee.
Traitement de l archive de l’utilisateur pam effectuee.
[root bin]# ./gestion_utilisateur.ksh -x -g equipe,famille
La restauration de l archive 080418_0708.tar de l’utilisateur am1 est terminee.
La restauration de l archive 080418_0708.tar de l’utilisateur am2 est terminee.
La restauration de l archive 080418_0708.tar de l’utilisateur am3 est terminee.
La restauration de l archive 080418_0708.tar de l’utilisateur pim est terminee.
La restauration de l archive 080418_0708.tar de l’utilisateur pam est terminee.
[root bin]# ./gestion_utilisateur.ksh -c -u baranger -g equipe, famille
Traitement de l archive de l’utilisateur baranger effectuee.
Traitement de l archive de l’utilisateur am1 effectuee.
Traitement de l archive de l’utilisateur am2 effectuee.
Traitement de l archive de l’utilisateur am3 effectuee.
Traitement de l archive de l’utilisateur pim effectuee.
Traitement de l archive de l’utilisateur pam effectuee. [root bin]#</code>
[bookmark: __RefHeading___la_fonction_du_menu_pour_][bookmark: la_fonction_du_menu_pour_la_saisie_de_no]La fonction du menu pour la saisie de nom
# Fonction de saisie du nom du user

saisie_nom() {

  case "$1" in
    ’user’)  print "Saisir le nom de l utilisateur : \c"
            ;;
    ’group’) print "Saisir le nom du groupe : \c"
             ;;
     *)      echo "Option incorrecte."
             ;;
  esac

  read nom   
   
  if [ -z $nom ] ; then
    print "\nIl est necessaire de saisir un nom !\n" 
    return 1 
  else
    return 0
  fi

}
La fonction saisie_nom est sollicitée par différentes fonctions exclusivement par le menu du programme, donc par l’utilisation interactive de ce script. Cette fonction est appelée avec un argument, user ou group pour une demande de saisie personnalisée respectivement d’un nom de compte utilisateur et d’un nom de groupe utilisateur.
Cette fonction initialise une variable nom avec la saisie clavier de l’opérateur (personne ayant exécutée le programme en mode interactif) et renvoie un code de retour : 0 (zéro) lorsque la saisie est correcte ou 1 (un) lorsque la saisie est incorrecte (la variable nom non initialisée par un retour chariot de l’opérateur). Dans le cas d’une utilisation normale de cette fonction, la section * du case ne devrait jamais être sollicitée.
[bookmark: __RefHeading___les_fonction_du_menugesti][bookmark: les_fonction_du_menugestion_des_archives]Les fonction du menu : Gestion des archives
Ces fonctions agencent l’interactivité avec l’opérateur (personne ayant exécuté le programme) pour la gestion des archives utilisateurs. Elles sont au nombre de cinq :
1. menu_creation_archive pour la création d’une archive d’un compte utilisateur.
menu_lister_archive pour afficher le contenu d’une archive d’un compte utilisateur.
menu_extraction_archive pour la restauration d’une archive d’un compte utilisateur.
menu_supprimer_archive pour la suppression d’une archive d’un compte utilisateur.
menu_suppression_full_archives pour la suppression de toutes les archives d’un compte utilisateur.
Ces fonctions sont exécutées directement à partir du menu principal du programme. Elles sont respectivement accessibles par les choix 10, 11, 12, 13 et 14.
#############
  ##############################
  #
  #  GESTION  DES  UTILISATEURS
  #
  #       MENU  PRINCIPAL
  #
  ##############################
  #############


  1) Creer un utilisateur
  2) Créer une liste d’utilisateurs
  3) Afficher un utilisateur 
  4) Modifier un utilisateur
  5) Supprimer un utilisateur
  6) Creer un groupe utilisateur
  7) Afficher un groupe utilisateur
  8) Modifier un groupe utilisateur
  9) Supprimer un groupe utilisateur
  10) Creer une archive d un utilisateur 
  11) Lister une archive d un utilisateur
  12) Restaurer une archive d un utilisateur
  13) Supprimer une archive d un utilisateur
  14) Supprimer toutes les archives d un utilisateur
  15) Quitter

  Faites votre choix : _
[bookmark: __RefHeading___la_fonction_menu_creation][bookmark: la_fonction_menu_creation_archive]La fonction menu_creation_archive
menu_creation_archive() {

   if ! saisie_nom user
   then return 1
   fi

   if existe user $nom
   then
      creation_archive $nom
   else
      print "\nL utilisateur $nom n existe pas.\n"
   fi   

}
Cette fonction réalise une sauvegarde par l’appel de la fonction creation_archive. Au préalable, il est demandé de saisir le nom du compte utilisateur qui doit subir ce traitement.
Le premier test if s’occupe de contrôler le code de retour de la fonction saisie_nom qui a permis de gérer la saisie du nom du compte utilisateur. La fonction est interrompue si la saisie est incorrecte.
Le deuxième test if s’occupe de vérifier l’existence du compte utilisateur saisi sur le système d’exploitation. La sauvegarde, c’est-à-dire la création d’une archive, est créée uniquement si le compte utilisateur est valide.
[bookmark: __RefHeading___la_fonction_menu_lister_a][bookmark: la_fonction_menu_lister_archive]La fonction menu_lister_archive
menu_lister_archive() {

   if ! saisie_nom user
   then return 1
   fi

   if existe user $nom
   then

      if [ -d $rep_archives/$nom ]
      then

        OLDPS3="$PS3"
        PS3="Selectionner l archive : "
        select choix in `ls $rep_archives/$nom` "Quitter"
        do

          if [ $choix == "Quitter" ] 
          then break
          else 
            print "\nDetail de l archive $choix de ${nom}:"
            tar -tvf $rep_archives/$nom/$choix | more
            print ""
            break
          fi

        done
        PS3="$OLDPS3"

      else
        print "\nAbsence d archive pour ${nom}.\n"
      fi

   else
      print "\nL utilisateur $nom n existe pas.\n"
   fi   

}
Cette fonction permet d’afficher le contenu d’une sauvegarde, donc d’une archive tar, d’un compte utilisateur. Après la saisie du nom du compte utilisateur et de la vérification de la cohérence de cette saisie, il est contrôlé l’existence du répertoire de sauvegarde de cet utilisateur pour valider la présence de sauvegardes.
Ceci étant fait, un menu est affiché avec chaque élément qui correspond à une sauvegarde (l’instruction : select choix in `les $rep_archives/$nom` “quitter”).
L’opérateur peut ainsi saisir facilement un choix pour annuler cette procédure (le choix quitter) ou afficher le contenu d’une archive. Les instructions break permettent de sortir de la boucle du menu, une fois le choix traité.
[bookmark: __RefHeading___la_fonction_menu_extracti][bookmark: la_fonction_menu_extraction_archive]La fonction menu_extraction_archive
menu_extraction_archive() {
   if ! saisie_nom user
   then return 1
   fi

   if existe user $nom
   then
      if [ -d $rep_archives/$nom ]
      then
        OLDPS3="$PS3"
        PS3="Selectionner l archive : "
        select choix in `ls $rep_archives/$nom` "Quitter"
        do
          if [ $choix == "Quitter" ] 
          then break
          else 
            extraction_archive $nom $choix
            break
          fi
        done
        PS3="$OLDPS3"
      else
        print "\nAbsence d archive pour ${nom}.\n"
      fi
   else
      print "\nL utilisateur $nom n existe pas.\n"
   fi 
  
}
Cette fonction réalise la restauration d’une sauvegarde pour un compte utilisateur. La procédure est identique à la fonction présentée précédemment (menu_lister_archive). La différence est qu’au lieu d’afficher le contenu de l’archive, elle est restaurée par l’appel de la fonction extraction_archive.
[bookmark: __RefHeading___la_fonction_menu_supprime][bookmark: la_fonction_menu_supprimer_archive]La fonction menu_supprimer_archive
menu_supprimer_archive() {

   if ! saisie_nom user
   then return 1
   fi

   if existe user $nom
   then

      if [ -d $rep_archives/$nom ]
      then

        OLDPS3="$PS3"
        PS3="Selectionner l archive : "
        print "\n#################################################"
        print "ATTENTION: l archive sera definitivement supprimée."
        print "#################################################\n"
        select choix in `ls $rep_archives/$nom` "Quitter"
        do
          if [ $choix == "Quitter" ] 
          then break
          else 
            rm -rf $rep_archives/$nom/$choix
            print "\nL archive $choix est supprimee.\n"
            break
          fi
        done
        PS3="$OLDPS3"

      else
        print "\nAbsence d archive pour ${nom}.\n"
      fi

   else
     print "\nL utilisateur $nom n existe pas.\n"
   fi   

}
Cette fonction supprime une sauvegarde pour un compte utilisateur. La procédure est identique à la fonction présentée précédemment (menu_lister_archive). La différence est qu’au lieu d’afficher le contenu de l’archive, elle est supprimée par la commande rm. Un message d’avertissement est affiché avant la liste des sauvegardes, afin d’attirer l’attention de l’opérateur sur cette action qui est irréversible. L’opérateur a évidemment toujours la possibilité d’annuler cette procédure par le choix “Quitter” du menu.
[bookmark: __RefHeading___la_fonction_menu_suppress][bookmark: la_fonction_menu_suppression_full_archiv]La fonction menu_suppression_full_archives
menu_suppression_full_archives () {

   if ! saisie_nom user
   then return 1
   fi

   if existe user $nom
   then

     print "\n#################################################"
     print "ATTENTION: toutes les archives seront supprimées."
     print "#################################################\n"
     print "Confirmez-vous la suppression (oui/non) ? \c"
     read rep

     if [ $rep == "oui" -o $rep == "OUI" -o $rep == "o" \
         -o $rep == "O" ]
     then
       rm -rf $rep_archives/$nom 2> /dev/null
       print "\nLes archives de $nom sont supprimees.\n"
     else
       print "\nProcedure de suppression ANNULEE.\n"
     fi
    else
      print "\nL utilisateur $nom n existe pas.\n"
    fi

}
Cette fonction supprime toutes les sauvegardes d’un compte utilisateur.
Après la saisie du nom du compte utilisateur et de la vérification de la cohérence de cette saisie, il est demandé la confirmation de cette suppression qui est irréversible. Les réponses possibles pour confirmer la suppression sont : oui, OUI, o ou O. Le répertoire de sauvegarde de l’utilisateur est tout simplement supprimé. Il sera recréé lors de la première sauvegarde.
[bookmark: __RefHeading___exemples_d_execution_39][bookmark: exemples_d_execution1]Exemples d’exécution
Exemple1 :
#############
##############################
#
#  GESTION  DES  UTILISATEURS
#
#  Creation d une Archive Utilisateur
#
##############################
#############


Saisir le nom de l utilisateur : laurent

Traitement de l archive de l’utilisateur laurent effectuee.


  Tapez sur RETURN pour continuer
Exemple2 :
##############################
#
#  GESTION  DES  UTILISATEURS
#
#  Detail d une Archive Utilisateur
#
##############################
#############


Saisir le nom de l utilisateur : laurent
1) 080101_0223.tar
2) 080201_0218.tar
3) 080301_0215.tar
4) 080418_0722.tar
5) Quitter
Selectionner l archive : 4

Détail de l archive 080418_0722.tar de laurent:
drwx------ laurent/equipe    0 2008-04-18 07:12:53 laurent/
-rw-r--r-- laurent/equipe   24 2008-04-18 07:12:53 laurent/.logout
-rw-r--r-- laurent/equipe  176 2008-04-18 07:12:53 laurent/.profile
-rw-r--r-- laurent/equipe  124 2008-04-18 07:12:53 laurent/.bashrc
-rw-r--r-- laurent/equipe    0 2008-04-18 07:12:53 laurent/toto


  Tapez sur RETURN pour continuer
Exemple3 :
#############
##############################
#
#  GESTION  DES  UTILISATEURS
#
#  Restaurer une Archive Utilisateur
#
##############################
#############


Saisir le nom de l utilisateur : laurent
1) 080101_0223.tar
2) 080201_0218.tar
3) 080301_0215.tar
4) 080418_0722.tar
5) Quitter
Selectionner l’archive : 4

La restauration de l archive 080418_0722.tar de l’utilisateur laurent
est terminee.


  Tapez sur RETURN pour continuer
Exemple 4 :
##############################
#
#  GESTION  DES  UTILISATEURS
#
#  Supprimer une Archive Utilisateur
#
##############################
#############


Saisir le nom de l utilisateur : laurent

#################################################
ATTENTION: l archive sera definitivement supprimee.
#################################################

1) 080101_0223.tar
2) 080201_0218.tar
3) 080301_0215.tar
4) 080418_0722.tar
5) Quitter
Selectionner l archive : 2

L’archive 080201_0218.tar est supprimee.


  Tapez sur RETURN pour continuer

#############
##############################
#
#  GESTION  DES  UTILISATEURS
#
#  Detail d une Archive Utilisateur
#
##############################
#############


Saisir le nom de l utilisateur : laurent
1) 080101_0223.tar
2) 080301_0215.tar
3) 080418_0722.tar
4) Quitter
Selectionner l archive :
Exemple 5 :
#############
##############################
#
#  GESTION  DES  UTILISATEURS
#
#  Supprimer Toutes les Archives d un Utilisateur
#
##############################
#############


Saisir le nom de l utilisateur : laurent

#################################################
ATTENTION: toutes les archives seront supprimees.
#################################################


Confirmez-vous la suppression (oui/non) ? Oui

Les archives de laurent sont supprimees.


  Tapez sur RETURN pour continuer

#############
##############################
#
#  GESTION  DES  UTILISATEURS
#
#  Detail d’une Archive Utilisateur
#
##############################
#############


Saisir le nom de l utilisateur : laurent

Absence d archive pour laurent.


  Tapez sur RETURN pour continuer
[bookmark: __RefHeading___les_fonctions_du_menugest][bookmark: les_fonctions_du_menugestion_des_groupes]Les fonctions du menu : Gestion des groupes
Ces fonctions agencent l’interactivité avec l’opérateur (personne ayant exécuté le programme) pour la gestion des groupes utilisateurs. Elles sont au nombre de quatre :
1. cree_group pour la création d’un groupe utilisateur sur le système d’exploitation.
modif_group pour la modification d’une ou de plusieurs caractéristiques d’un groupe utilisateur.
delete_group pour la suppression d’un groupe utilisateur du système d’exploitation.
affiche_group pour l’affichage des caractéristiques d’un groupe utilisateur.
Ces fonctions sont exécutées directement à partir du menu principal du programme. Elles sont accessibles par les choix 6 à 9.
  #############
  ##############################
  #
  #  GESTION  DES  UTILISATEURS
  #
  #       MENU  PRINCIPAL
  #
  ##############################
  #############


  1) Creer un utilisateur
  2) Creer une liste d’utilisateurs
  3) Afficher un utilisateur 
  4) Modifier un utilisateur
  5) Supprimer un utilisateur
  6) Creer un groupe utilisateur
  7) Afficher un groupe utilisateur
  8) Modifier un groupe utilisateur
  9) Supprimer un groupe utilisateur
  10) Creer une archive d un utilisateur 
  11) Lister une archive d un utilisateur
  12) Restaurer une archive d un utilisateur
  13) Supprimer une archive d un utilisateur
  14) Supprimer toutes les archives d’un utilisateur
  15) Quitter

  Faites votre choix : _
[bookmark: __RefHeading___la_fonction_cree_group_41][bookmark: la_fonction_cree_group]La fonction cree_group
function cree_group {

  while (true) ; do

    # Saisie du nom du groupe
    saisie_nom group

    # Vérification que le groupe n’existe pas
    if ! existe group $nom ; then

      # Saisie du numero du groupe (GID) et contrôles
      while(true) ; do

        printf "\nNumero GID : "
        read gid

        expr ":$gid:" : ’:[0-9]\{2,5\}:’ > /dev/null
        if (( $? != 0 )) ; then
          print "Mauvaise saisie. Recommencer"
        else

          # Verification que le GID n’existe pas 
          grep "^.*:x:$gid:" /etc/group > /dev/null
          if (( $? == 0 ))
          then
            print "$gid existe dans /etc/group"
            print "Saisir un autre numero."
          else
 
            /usr/sbin/groupadd -g $gid $nom > /dev/null 2>&1
            if (( $? == 0 )) ; then
              printf "\nLe groupe $nom a bien ete cree."
            else
              printf "\nEchec de creation de $nom"
            fi

            # L’instruction break sert à sortir de la boucle while
            break

          fi
        fi
      done

      # L’instruction break sert à sortir de la boucle while
      break

    else
      printf "\n$nom existe dans /etc/group"
      printf "\nSaisir un autre nom\n\n"
    fi

  done

}
Cette fonction sert à la création d’un groupe utilisateur sur le système d’exploitation.
La commande groupadd est logiquement utilisée, avec au préalable les saisies du nom et du GID nécessaires à cette création.
Le nom du groupe est demandé à l’opérateur (fonction saisie_nom) et son existence sur le système d’exploitation est vérifiée. Les différents champs de ce compte utilisateur au sein du fichier /etc/passwd sont affichés avec un libellé spécifique.
Descriptif de la commande : expr “:$gid:” : ’:[0-9]\{2,5\}:’ :
Cette commande renvoie un code de retour à 0 lorsque le contenu de la variable gid respecte la syntaxe définie par [0-9]\{2,5\}. Cette dernière définit un nombre constitué de 2 à 5 chiffres. Ainsi, les gid autorisés sont des nombres compris entre 10 et 99999. Le code de retour est testé par la suite pour valider le respect de la syntaxe du gid saisi par l’opérateur.
Descriptif de la commande : grep “^.*:x:$gid:” /etc/group > /dev/null :
La commande grep filtre les lignes d’un fichier qui contiennent la chaîne de caractères spécifiée. Pour cette fonction, c’est le code de retour qui est exploité pour vérifier si la valeur du gid saisi par l’opérateur est déjà utilisée par le système d’exploitation. Le gid d’un utilisateur est localisé au troisième champ du fichier système /etc/group, avec le caractère : comme caractère séparateur de champs. Ainsi, les lignes filtrées doivent commencer (^) par une chaîne de caractères quelconque (.*), suivie par la chaîne de caractères :x :, suivie par la valeur du gid (contenu de la variable gid), suivie par le caractère :.
[bookmark: __RefHeading___la_fonction_modif_group_4][bookmark: la_fonction_modif_group]La fonction modif_group
function modif_group {

  while (true) ; do

    # Saisie du nom du groupe
    saisie_nom group

    # Vérification que le groupe existe 
    if existe group $nom ; then

      # Affichage des caractéristiques du groupe
      # Sélection de l’élément à modifier
      ligne=`grep -i "^$nom:" /etc/group`
      IFS=:
      set $ligne

      printf "\nListe des champs Ã modifier \
              \n\t 1. Nom du groupe : $1\
              \n\t 2. Numero du groupe: $3\n"

      while (true) ; do

        printf "\nSaisir votre choix : "
        read choix

        # Vérification que le choix correspond à 1 ou 2
        # La commande suivante renvoie un code de retour à 0
        # si le contenu de la variable choix est constitué 
        # du caractère 1 ou 2
        expr "$choix" : ’[12]\{1\}’ > /dev/null 2>&1
        if (( $? != 0 )) ; then
          printf "Saisie incorrecte. Recommencer.\n"
        else

          # Modification du nom du groupe
          if (( $choix == 1 )) ; then
            saisie_nom group
            printf "\n"

            /usr/sbin/groupmod -n $nom $1 > /dev/null
            if (( $? != 0 )) ; then
              printf "Echec de modification. Recommencer\n"
            else
              printf "\nModification reussie"
              break
            fi

          # Modification du GID
          elif (( $choix == 2 )) ; then

            printf "\nSaisir le numero de groupe : "
            read gid

            printf "\n"
            /usr/sbin/groupmod -g $gid $1
            if (( $? != 0 )) ; then
              printf "Echec de modification. Recommencer\n"
            else
              printf "Modification reussie"
              break
            fi

          fi

        fi

      done

      # L’instruction break permet de sortir de la boucle while
      break

    else
      printf "\n$nom n’existe pas.\n\n"
    fi

  done

}
Cette fonction sert à la modification d’un groupe utilisateur sur le système d’exploitation.
La commande groupmod est utilisée. Les paramètres qui peuvent être modifiés sont le nom du groupe et le GID.
Description de la commande : expr “$choix” : ’[12]\{1\}’ > /dev/null 2>&1 :
Cette commande renvoie un code de retour à 0 lorsque le contenu de la variable choix respecte la syntaxe définie par [12]\{1\}. Cette syntaxe correspond aux caractères 1 ou 2 sur une séquence d’un seul chiffre, soit le nombre 1 ou 2. Cette instruction permet de tester la saisie par l’opérateur du choix de l’élément à modifier, cette solution de test est simple à exploiter pour des choix de 1 à 9.
[bookmark: __RefHeading___la_fonction_delete_group_][bookmark: la_fonction_delete_group]La fonction delete_group
function delete_group {

  while (true) ; do

    # Saisie du nom du groupe
    saisie_nom group

    # Verification que le groupe existe 
    if existe group $nom ; then

      printf "\n"
      /usr/sbin/groupdel $nom
      if (( $? == 0 )) ; then
        printf "$nom a ete supprime avec succes."
        break
      else
        printf "Echec de suppression du groupe. Recommencer.\n\n"
      fi

    elif [ ! -z $nom ] ; then
      printf "\n$nom n’existe pas dans /etc/group.\n"
      return 1
    fi

  done

}
Cette fonction sert à la suppression d’un groupe utilisateur.
La suppression est réalisée par la commande système groupdel.
[bookmark: __RefHeading___la_fonction_affiche_group][bookmark: la_fonction_affiche_group]La fonction affiche_group
function affiche_group {

  while (true) ; do

    # Saisie du nom du groupe
    saisie_nom group
    
    # Verification que le groupe existe 
    if existe group $nom ; then 

      ligne=`grep -i "^$nom:" /etc/group`
      IFS=:
      set $ligne

      printf "\nNom du groupe : $1"
      printf "\nNumero du groupe : $3"
      printf "\nListe des membres du groupe : \n"

      grep ".*:x:[0-9]*:$3:" /etc/passwd > membres
      gawk -F: ’{print $1}’ membres
      rm membres
      
      break

    elif [ ! -z $nom ] ; then
      printf "\n$nom n’existe pas dans /etc/group.\n\n"
    fi

  done

}
Cette fonction affiche les caractéristiques d’un groupe utilisateur.
Les informations affichées sont :
Le nom du groupe utilisateur.
1. La valeur du GID de ce groupe utilisateur. Cette information est récupérée à partir du fichier système /etc/group.
La liste des membres de ce groupe utilisateur. Cette liste de comptes utilisateurs est obtenue à partir du fichier système /etc/passwd.
La séquence des trois instructions grep, gawk et rm de la fonction peut être remplacée par la commande suivante : grep “.*:x:[0-9]*:$3:” /etc/passwd | gawk -F: ’{print $1}’. Cette dernière version évite la création du fichier « membres ».
[bookmark: __RefHeading___exemples_d_execution_45][bookmark: exemples_d_execution2]Exemples d’exécution
Exemple 1 :
#############
##############################
#
#  GESTION  DES  UTILISATEURS
#
#  Creation d un groupe Utilisateur
#
##############################
#############


Saisir le nom du groupe : equipe

equipe existe dans /etc/group
Saisir un autre nom

Saisir le nom du groupe : info

Numéro GID : 444

Le groupe info a bien été créé.

  Tapez sur RETURN pour continuer
Exemple 2 :
#############
##############################
#
#  GESTION  DES  UTILISATEURS
#
#  Modification d un groupe Utilisateur
#
##############################
#############


Saisir le nom du groupe : info

Liste des champs à  modifier 
         1. Nom du groupe : info
         2. Numéro du groupe: 444

Saisir votre choix : 2

Saisir le numéro de groupe : 666

Modification réussie

  Tapez sur RETURN pour continuer
Exemple 3 :
#############
##############################
#
#  GESTION  DES  UTILISATEURS
#
#  Afficher un groupe Utilisateur
#
##############################
#############


Saisir le nom du groupe : equipe

Nom du groupe : equipe
Numéro du groupe : 875
Liste des membres du groupe : 
am1
am2
am3
laurent
Exemple 4 :
#############
##############################
#
#  GESTION  DES  UTILISATEURS
#
#  Suppression d un groupe Utilisateur
#
##############################
#############


Saisir le nom du groupe : info

info a été supprimé avec succès.

  Tapez sur RETURN pour continuer
[bookmark: __RefHeading___le_cas_de_la_version_2_46][bookmark: le_cas_de_la_version_2]LE CAS DE LA VERSION 2
Cette version du programme doit permettre l’adaptation du script pour une exploitation au sein d’un projet plus large.
Dans la version précédente du programme, l’ensemble des fonctions et des variables est centralisé au sein d’un seul script. L’avantage est qu’il a un fonctionnement totalement autonome et qu’il est facilement portable sur un autre système. L’inconvénient est que les fonctions de ce script ne sont utilisables qu’au sein de ce programme, même si leurs fonctionnalités auraient pu être exploitées par d’autres programmes.
Cette nouvelle version permet de résoudre les inconvénients spécifiés précédemment mais alourdit la procédure de déploiement sur différents serveurs. L’intérêt de cette évolution du script se justifie uniquement par son intégration au sein d’une application plus complexe, avec des fonctions et des variables communes à plusieurs scripts.
[bookmark: __RefHeading___les_fichiers_du_programme][bookmark: les_fichiers_du_programme]Les fichiers du programme
Les différents fichiers peuvent être conçus :
1. gestion_utilisateur.ksh : script principal qui contient le programme principal et les fonctions spécifiques à ce script.
gestion_user : un fichier contenant les fonctions de gestion d’utilisateurs qui pourraient être exploitées par d’autres scripts.
gestion_group : un fichier contenant les fonctions de gestion de groupes qui pourraient être exploitées par d’autres scripts.
gestion_archives : un fichier contenant les fonctions de gestion des archives qui pourraient être exploitées par d’autres scripts.
fonctions_communes : un fichier contenant des fonctions qui peuvent être exploitées pour la plupart des scripts.
Pour d’autres applications, il aurait été possible de concevoir d’autres types de fichiers, par exemple :
1. variables_communes : un fichier contenant les variables communes à plusieurs scripts. Par exemple, une variable avec le nom de la société ou des noms de répertoires tels que le répertoire de base de l’application, des fichiers de logs ou de la base de données. L’intérêt de centraliser ces variables au sein d’un fichier unique est de faciliter la modification d’un de ces paramètres. En effet, la modification d’une seule variable d’un seul fichier est plus simple et présente moins de risques d’erreurs que la modification d’une même variable au sein de plusieurs fichiers ; en espérant avoir modifié l’ensemble des fichiers concernés sans oublis.
variables_thème où thème peut être tarif ou codeReference, par exemple. La centralisation des tarifs au sein d’un fichier unique permet le changement des tarifs par la modification d’un fichier unique.
langue_fr : un fichier contenant les variables de messages en une langue spécifique (français, anglais, etc). Ces variables sont utilisées par les autres scripts afin d’afficher les messages aux utilisateurs dans la langue adéquate. Il suffit lors du déploiement de l’application de positionner le bon fichier de langue.
messages : ce fichier est utilisé à la place du fichier précédent langue_fr en intégrant l’ensemble des variables de toutes les langues. Les variables sont automatiquement sélectionnées par un test de la variable système LANG.
Dans le cas de notre programme de gestion des utilisateurs, le contenu de chaque fichier est présenté ci-dessous :
1. gestion_utilisateur.ksh : le programme principal précédé des fonctions : trait_user, trait_group, affichage_titre, affiche_menu, usage.
gestion_user : les fonctions : affiche_user, cree_user, delete_user, modif_user, cree_liste_user.
gestion_group : les fonctions : cree_group, modif_group, delete_group, affiche_group.
gestion_archives : les fonctions : creation_archive, creation_archive_liste, extraction_archive, * extraction_archive_liste, menu_creation_archive, menu_lister_archive, menu_extraction_archive, menu_supprimer_archive, menu_suppression_full_archives.
fonctions_communes : les fonctions : existe, pause, saisie_nom.
Une mise à jour du script principal gestion_utilisateur.ksh doit être réalisée pour qu’il puisse utiliser les fonctions des autres fichiers :
#!/bin/ksh
# script  de gestion des utilisateurs
#
# Auteurs : Baranger jean-marc et Schomaker theo

################
## Les VARIABLES 

rep_archives="/sauvegardes"
liste_user=""
liste_group=""
res_archive=""
first="true"

################
## L’appel aux fonctions 

. ./gestion_user
. ./gestion_group
. ./gestion_archives
. ./fonctions_communes

################
## Les fonctions specifiques au script

trait_user () {
  # Corps de la fonction
}

trait_group () {
  # Corps de la fonction
}

affiche_titre () {
  # Corps de la fonction
}

affiche_menu () {
  # Corps de la fonction
}

usage () {
  # Corps de la fonction
}

################
## Le programme principal

#
# Corps du programme principal
#
[bookmark: __RefHeading___l_integration_d_un_fichie][bookmark: l_integration_d_un_fichier_de_journalisa]L'intégration d'un fichier de journalisation
Le fichier de journalisation (ou fichier de log) permet de stocker les actions d’un programme. Il peut être choisi d’avoir un ou plusieurs fichiers de logs, par exemple : un pour les actions réussies, un pour les actions en échecs (fichier d’erreurs).
La solution retenue pour ce programme est l’utilisation d’un fichier de journalisation alimenté par la redirection de la sortie standard de la commande print (ou echo ou printf) vers ce fichier de log. Ce fichier permet de connaître l’évolution et la chronologie des actions réalisées avec succès.
################
## Les VARIABLES

fic_log="$(basename $0).log"

fonctionX () {
  …
  print "`date +’%Y%m%d’` - `uname -n`: Groupe $nom créé." >> $fic_log
  …
}
La variable fic_log est initialisée avec le nom du script avec l’extension .log. Pour le programme qui nous concerne, le fichier de journalisation se nomme gestion_utilisateur.ksh.log.
Le fichier de journalisation a, pour chaque ligne, la règle d’une ligne par action et la syntaxe suivante : AnnéeSur4ChiffresMoisJour - NomDuServeur : Message de l’action
Cette syntaxe permet un suivi chronologique aisé. La présence du nom du serveur identifie le nom de la machine d’où est issu le message, lors de la centralisation du fichier de log sur un serveur tiers.
Exemple de fichier de journalisation :
[root@localhost bin]# cat ../log/gestion_utilisateur.ksh.log 
20080418 - venus.planetes : groupe equipe est cree.
20080418 - venus.planetes : groupe equipe est modifie.
20080418 - venus.planetes : utilisateur am1 est cree.
20080418 - venus.planetes : utilisateur am2 est cree.
20080418 - venus.planetes : utilisateur am3 est cree.
20080418 - venus.planetes : archive de am1 cree.
20080418 - venus.planetes : archive de am1 restauree.
20080418 - venus.planetes : archive 080418_0700.tar de am1 supprimee.
20080418 - venus.planetes : archive de am2 cree.
20080418 - venus.planetes : archives de am2 supprimees.
20080418 - venus.planetes : archive de am1 creee.
20080418 - venus.planetes : archive de am2 creee.
20080418 - venus.planetes : archive de am3 creee.
20080418 - venus.planetes : archive de pim creee.
20080418 - venus.planetes : archive de pam creee.
20080418 - venus.planetes : archive de am1 restauree.
20080418 - venus.planetes : archive de am2 restauree.
20080418 - venus.planetes : archive de am3 restauree.
20080418 - venus.planetes : archive de pim restauree.
20080418 - venus.planetes : archive de pam restauree.
20080418 - venus.planetes : archive de baranger creee.
20080418 - venus.planetes : archives de laurent supprimees.
20080418 - venus.planetes : utilisateur laurent est supprime.
20080418 - venus.planetes : groupe info est supprime.
[bookmark: __RefHeading___l_organisation_de_l_arbor][bookmark: l_organisation_de_l_arborescence]L'organisation de l'arborescence
Une application peut intégrer un nombre conséquent de scripts, de fichiers de configuration, de journalisations, etc. Une organisation cohérente de ces fichiers facilite le paramétrage et la maintenabilité de l’application.
En fonction de la complexité de l’application, différents répertoires peuvent être envisagés :
1. Pour les commandes (ou scripts) destinées aux utilisateurs de l’application.
Pour les commandes (ou scripts) destinées aux administrateurs de l’application.
Pour les fichiers de configuration de l’application. Par exemple, le fichier de paramétrage avec les variables de type tarif ou les variables spécifiques au serveur.
Pour les éléments communs aux différents scripts de l’application. Par exemple pour les fonctions et les variables non paramétrables par l’administrateur.
Pour les fichiers de journalisation et de suivis.
Pour les fichiers temporaires.
Pour des besoins spécifiques à l’application. Par exemple, un répertoire de sauvegarde ou d’archivage.
Ces répertoires sont localisés au sein du répertoire de base de l’application et identifiés par une variable (par exemple BASE_APPLI). Les autres répertoires présentés ci-dessus dépendent de ce répertoire de base et sont identifiés par les variables : rep_bin, rep_sbin, rep_etc, rep_commun, rep_logs, rep_tmp...
Arborescence proposée pour l’application de gestion des utilisateurs :
1. un répertoire pour le script principal (bin) : gestion_utilisateur.ksh,
un répertoire pour les fonctions (commun) : gestion_user, gestion_group, gestion_archives, fonctions_communes,
un répertoire pour un fichier de variables paramétrables (etc) : appli.conf (présenté ci-dessous),
un répertoire pour le fichier de journalisation (log) : pour le fichier de log gestion_utilisateur.ksh.log.
Mise à jour du script principal gestion_utilisateur.ksh :
###############
## VARIABLES internes au script

liste_user=""
liste_group=""
res_archive=""
first="true"

# appel au fichier de configuration des variables de l’application
. ../etc/appli.conf

# appel aux fonctions nécessaires à ce script
. ${Rep_COMMUN}/gestion_user
. ${Rep_COMMUN}/gestion_group
. ${Rep_COMMUN}/gestion_archives
. ${Rep_COMMUN}/fonctions_communes
Le fichier appli.conf : fichier de configuration des variables communes des scripts de l’application et qui sont modifiables par l’administrateur de l’application.
############
# Variables paramétrables par l’administrateur

BASE_APPLI="/opt/application"  # Rep de base de l’application
rep_archives="/sauvegardes"    # Rep de stockage des archives
BASE_HOME="/home"              # Rep de base des répertoires de 
                               #     connexions des utilisateurs

############
# Autres variables de paramétrages

Rep_BIN="${BASE_APPLI}/bin"
Rep_ETC="${BASE_APPLI}/etc"
Rep_LOG="${BASE_APPLI}/log"
Rep_COMMUN="${BASE_APPLI}/commun"

fic_log="${Rep_LOG}/$(basename $0).log"
[bookmark: __RefHeading___le_deploiement_50][bookmark: le_deploiement]Le déploiement
1. Après l’installation de l’application, il est nécessaire de mettre à jour le fichier appli.conf pour mettre à jour les variables spécifiques au serveur, par exemple la variable BASE_APPLI qui définit le répertoire de base de l’application.
D’autres manipulations peuvent être réalisées directement au niveau du système d’exploitation :
Prévoir la mise à jour de la variable système PATH pour l’accès direct aux commandes de l’application. Par exemple : PATH=$PATH:/opt/application/bin:/opt/application/sbin
Prévoir, si nécessaire, la mise à jour de la variable système MANPATH lorsque l’application possède des mans (manual page).
Prévoir, si nécessaire, l’intégration du script de démarrage de l’application lors du démarrage du système d’exploitation (la séquence de boot du serveur).
[bookmark: __RefHeading___le_code_51][bookmark: le_code]Le code
[bookmark: __RefHeading___les_pre-requis_52][bookmark: les_pre-requis]Les pré-requis
1. Le répertoire de base de l’application est /shell/gestuser.
Les sous-répertoires respectent la section précédente « L’organisation de l’arborescence », soit : bin, log, etc, commun.
[bookmark: __RefHeading___le_script_principal_-_ges][bookmark: le_script_principal_-_gestion_utilisateu]Le script principal - Gestion_utilisateur.ksh
[root bin]# cat /shell/gestuser/bin/gestion_utilisateur.ksh
#!/bin/ksh
# script  de gestion des utilisateurs
#
# Auteurs : Baranger jean-marc et Schomaker theo

###########################
## VARIABLES  

liste_user=""
liste_group=""
res_archive=""
first="true"

# Appel au fichier de configuration
. ../etc/appli.conf

# Appel aux fonctions necessaires au script
. ${Rep_COMMUN}/gestion_user
. ${Rep_COMMUN}/gestion_group
. ${Rep_COMMUN}/gestion_archives
. ${Rep_COMMUN}/fonctions_communes

###########################
## FONCTIONS internes 

# Traitement option u
trait_user() {
  if [ -z $1 ] ; then
     print -u2 "Erreur: Aucun utilisateur n’existe \
                        - la procedure est arretee."
     exit 1
  fi
  argument=$1
  OLDIFS="$IFS"
  IFS=","
  set $argument
  while [ $# -ne 0 ]
  do
    user=$1
    if existe user $user
    then
      if [ $first == "true" ] ; then
        liste_user=$user
        first="false"
      else
        liste_user=$liste_user" "$user
      fi 
    else
      print -u2 "L utilisateur $user n existe pas."
    fi
    shift
  done
  IFS="$OLDIFS"
}

# Traitement option g 
trait_group () {
  if [ -z $1 ] ; then
     print -u2 "Erreur: Aucun utilisateur n’existe \
                        - la procedure est arretee."
     exit 1
  fi

  argument=$1
  liste_groupe=`echo $argument | tr ’,’ ’ ’`
  for group in $liste_groupe 
  do

    if existe group $group
    then

      GID=`awk -v var=$group -F: ’{ if ( var == $1 ) print $3 }’ \
             /etc/group`
      usergroup=`awk -v var="$GID" ’BEGIN {FS=":";ORS=" "} \
                 { if ($4!=var) next ; print $1 } ’ /etc/passwd`
      if [ $first == "true" ] ; then
        liste_user=$usergroup
        first="false"
      else
        liste_user=$liste_user" "$usergroup
      fi
 
    else
      print -u2 "Le groupe $group n’existe pas"  
    fi

  done
}

######################
# FONCTIONS D AFFICHAGE

affichage_titre() {
  clear
  print "#############"
  print "##############################\n#"
  print "#  GESTION  DES  UTILISATEURS\n#"
  print "#  $1"
  print "#\n##############################"
  print "#############\n\n"  
}

# Fonction d affichage du menu
affiche_menu () {
 PS3="Faites votre choix : "

 while true
 do

  clear
  affichage_titre "     MENU  PRINCIPAL"

  select choix in "Creer un utilisateur" \
  "Creer une liste d’utilisateurs" \
  "Afficher un utilisateur" "Modifier un utilisateur" \
  "Supprimer un utilisateur" "Creer un groupe utilisateur" \
  "Afficher un groupe utilisateur" "Modifier un groupe utilisateur" \
  "Supprimer un groupe utilisateur" \
  "Creer une archive d un utilisateur" \
  "Lister une archive d un utilisateur"\
  "Restaurer une archive d un utilisateur" \
  "Supprimer une archive d un utilisateur" \
  "Supprimer toutes les archives d un utilisateur" \
  "Quitter"
  do
    case "$choix" in
      "Creer un utilisateur") 
      affichage_titre "Creation d un compte Utilisateur"
      cree_user
      break
      ;;
      "Creer une liste d utilisateurs") 
      affichage_titre "Creation d une liste de comptes Utilisateurs"
      cree_liste_user
      break
      ;;
      "Afficher un utilisateur") 
      affichage_titre "Afficher un compte Utilisateur"
      affiche_user
      break
      ;;
      "Modifier un utilisateur")
      affichage_titre "Modification d un compte Utilisateur"
      modif_user
      break
      ;;
      "Supprimer un utilisateur") 
      affichage_titre "Suppression d un compte Utilisateur"
      delete_user
      break
      ;;
      "Creer un groupe utilisateur") 
      affichage_titre "Creation d un groupe Utilisateur"
      cree_group
      break
      ;;
      "Afficher un groupe utilisateur") 
      affichage_titre "Afficher un groupe Utilisateur"
      affiche_group
      break
      ;;
      "Modifier un groupe utilisateur") 
      affichage_titre "Modification d un groupe Utilisateur"
      modif_group
      break
      ;;
     "Supprimer un groupe utilisateur") 
      affichage_titre "Suppression d un groupe Utilisateur"
      delete_group
      break
      ;;
      "Creer une archive d’un utilisateur") 
      affichage_titre "Creation d une Archive Utilisateur"
      menu_creation_archive
      break
      ;;
      "Lister une archive d un utilisateur") 
      affichage_titre "Detail d une Archive Utilisateur"
      menu_lister_archive
      break
      ;;
      "Restaurer une archive d un utilisateur") 
      affichage_titre "Restaurer une Archive Utilisateur" 
      menu_extraction_archive
      break
      ;;
      "Supprimer une archive d un utilisateur") 
      affichage_titre "Supprimer une Archive Utilisateur"
      menu_supprimer_archive
      break
      ;;
      "Supprimer toutes les archives d un utilisateur") 
      affichage_titre "Supprimer Toutes les Archives d un Utilisateur"
      menu_suppression_full_archives
      break
      ;;
      "Quitter") print "\nProcedure terminee."
                 print "Aurevoir.\n"
                 exit 0  
    esac
  done    
  pause
 done
}

# Fonction USAGE  pour le traitement des erreurs
usage () {
  print -u2 $1
  print -u2 "Usage de $0 : "
  print -u2 "Syntaxe : $0 "
  print -u2 "Syntaxe : $0 -c \
   -u  nom_utilisateur1[,nom_utilisateur2,nom_utilisateur3...]"
  print -u2 "Syntaxe : $0 -c \
    -g  nom_groupe1[,nom_groupe2,nom_groupe3...]"
  print -u2 "Syntaxe : $0 -c \
     -u  nom_utilisateur -a archive_a_restaurer"
  print -u2 "Syntaxe : $0 -h nom_utilisateur"
  print -u2 " "
  exit 1
}

#######################
##  Programme Principal

if [ $# -eq 0 ] ; then
  affiche_menu
  exit 0
fi

while getopts :cxh option
do
  case $option in
    c)  while getopts u:g: copt
        do
          case $copt in
          u) trait_user $OPTARG
             ;;
          g) trait_group $OPTARG
             ;;
          \?) usage "Erreur: $OPTARG est une option incorrecte"
              ;; 
          :) usage "Erreur: Absence d argument pour l option $OPTARG"
             ;;
          esac
        done

        creation_archive_liste $liste_user
        ;;

    x)  while getopts :u:g: xopt
        do
          case $xopt in
          u) trait_user $OPTARG
             ;;
          g) trait_group $OPTARG
             ;;
          a) res_archive=$OPTARG
             ;;
          \?) usage "Erreur: $OPTARG est une option incorrecte."
              ;; 
          :) usage "Erreur: Absence d argument pour l option $OPTARG"
             ;;
          esac
        done
        
        if [ ! -z $res_archive ] ; then 
          IFS=" " ; set $liste_user
          if [ $# -eq 1 ]  
          then extraction_archive $liste_user $res_archive
          else print -u2 "Erreur: un seul utilisateur \
                                  avec l option a."
          fi
        else
          extraction_archive_liste $liste_user
        fi  
        ;;

    h) usage "Syntaxe de la commande."
        ;; 
     
    \?) usage "Erreur: $OPTARG est une option incorrecte."
        ;;

    :) usage "Erreur: Absence d argument pour l option $OPTARG"
        ;;
  esac
done

## Fin de la gestion des utilisateurs et groupes ##
[bookmark: __RefHeading___le_fichier_de_configurati][bookmark: le_fichier_de_configuration_-_appli.conf]Le fichier de configuration - appli.conf
[root etc]# cat /shell/gestuser/etc/appli.conf
##########################
# Variables Modifiable par l administrateur
#
BASE_APPLI="/shell/gestuser"
rep_archives="/sauvegardes"
BASE_HOME="/home"

##########################
# Variables parametrables 
#
Rep_BIN="${BASE_APPLI}/bin"
Rep_ETC="${BASE_APPLI}/etc"
Rep_LOG="${BASE_APPLI}/log"
Rep_COMMUN="${BASE_APPLI}/commun"

fic_log="${Rep_LOG}/$(basename $0).log"
[bookmark: __RefHeading___le_fichier_de_liste_des_u][bookmark: le_fichier_de_liste_des_utilisateurs]Le fichier de liste des utilisateurs
[root etc]# cat /shell/gestuser/etc/listeUser.txt
frederic baranger famille bash
muriel ferraris famille bash
jean dupont technique ksh
marc dupond technique ksh
theo martin technique ksh
[bookmark: __RefHeading___le_fichier_des_fonctions_][bookmark: le_fichier_des_fonctions_communes]Le fichier des fonctions communes
[root etc]# cat /shell/gestuser/commun/fonctions_communes
# Fonction de test d existence d un user et d un groupe
existe () {
   case "$1" in
     ’user’)  grep "^$2:" /etc/passwd > /dev/null && return 0
              return 1
              ;;
      ’group’) grep "^$2:" /etc/group > /dev/null && return 0
               return 1
               ;;
       *)      echo "Option incorrecte."
               ;;
   esac
}

# Fonction pause
pause() {
  print "\n\n  Tapez sur RETURN pour continuer"
  read suite
}

# Fonction saisie du nom du user
saisie_nom() {
  case "$1" in
    ’user’)  print "Saisir le nom de l utilisateur : \c"
             ;;
    ’group’) print "Saisir le nom du groupe : \c"
             ;;
     *)      echo "Option incorrecte."
             ;;
  esac

  read nom   
   
  if [ -z $nom ] ; then
     print "\nIl est necessaire de saisir un nom !\n" 
     return 1 
  else
     return 0
  fi
}
Le fichier de gestion des fonctions des utilisateurs
[root commun]# cat /shell/gestuser/commun/gestion_user
###################################################################
#               GESTION DES UTILISATEURS                          #
###################################################################
#
# Cette fonction affiche les informations sur un compte
function affiche_user 
{
  # Saisie du nom du compte
  saisie_nom user
 
  # Vérifier que le compte existe
  if ! existe user $nom ; then
    printf "\n$nom n’existe pas dans /etc/passwd"
  else
    ligne=`grep -i "^$nom:" /etc/passwd`
    printf "\nInformations sur le compte $nom\n"
    IFS=:
    set $ligne
    printf "Nom de connexion : $1\n"
    printf "Numero de l’utilisateur : $3\n"
    printf "Numero du groupe : $4\n"
    printf "Nom du shell de connexion : $7\n"
    printf "Nom du repertoire de connexion : $6\n"
  fi
}

# Cette fonction cree un compte utilisateur
function cree_user
{
  while(true) ; do
  # Saisie du nom du compte
  saisie_nom user
  leuser=$nom
  
  # Verifier que le compte n’existe pas deja
  if ! existe user $leuser ; then
   # Saisie du numero du compte (UID)
   while(true) ; do
     printf "\nNumero UID : "
     read uid

     expr ":$uid:" : ’:[0-9]\{3,5\}:’ > /dev/null
     if [ $? != 0 ] ; then
       print "Saisie incorrecte. Recommencer"
     else
       # Vérifier que l’UID n’existe pas dans /etc/passwd
       grep "^.*:x:$uid:" /etc/passwd > /dev/null
       if  (( $? == 0 ))
       then
         print "$uid existe dans /etc/passwd"
         print "Saisir un autre numero."
       else
         break
       fi
     fi
   done
   
   # Saisie du numero du groupe (GID)
   while (true) ; do
     printf "\nNumero GID : "
     read gid

     expr ":$gid:" : ’:[0-9]\{3,5\}:$’ > /dev/null
     if (( $? != 0 )) ; then
       print "Saisie incorrecte. Recommencer"
     else
       # Vérifier que le GID existe dans /etc/group
       # Sinon, le créer
       grep "^.*:x:$gid:$" /etc/group > /dev/null
       if (( $? != 0 )) ; then
         print "Le gid $gid n’existe pas dans /etc/group"
         print
         print "Creation de $gid"
         print "Il est nécessaire de saisir le nom du groupe \
                et le gid.\n"
         # Appel de cree_group
         cree_group
       fi
       break
     fi
   done

   # Nom du repertoire de connexion
   rep="$BASE_HOME/$leuser"
   
   # Saisie du shell
   while (true) ; do
     printf "\nNom du shell parmi la liste suivante : "
     print "$(cat /etc/shells)"
     printf "\nVotre choix : "
     read shell

     grep "^$shell$" /etc/shells > /dev/null
     if (( $? != 0 )) ; then
       print "Saisie incorrecte. Recommencer"
     else
       break
     fi
   done 

   # Mot de passe 
   printf "\nMot de passe : "
   read mdp
   printf "\n"
   
   # Rajouter le nouvel utilisateur
   /usr/sbin/useradd -u $uid -g $gid -m -d $rep -s $shell \
                     -p $mdp $leuser > /dev/null
   if [ $? == 0 ] ; then
     printf "\nL’utilisateur $leuser a bien ete cree "
     print "$(date +%Y%m%d) - $(uname -n) : utilisateur $leuser \
            est cree." >> ${fic_log}
   else
     printf "\nEchec de creation de $leuser\n"
   fi
   break
  else 
    print "$leuser existe dans /etc/passwd"
    print "Saisir un autre nom."
    print
  fi
 done
}

# Cette fonction supprime un compte
function delete_user 
{
  while(true) ; do
    # Saisie du nom du compte
    saisie_nom user 
   
    # Vérifier que le compte existe 
    if ! existe user $nom ; then
      printf "\n$nom n’existe pas dans /etc/passwd. Recommencer\n\n"
    else
      /usr/sbin/userdel -r $nom > /dev/null
      if (( $? == 0 )) ; then
        printf "\nL’utilisateur $nom a été supprime avec succès."
        print "$(date +%Y%m%d) - $(uname -n) : utilisateur $nom \
               est supprimé." >> ${fic_log}
        break
      else
        printf "\nEchec de suppression. Recommencer\n\n"
      fi
    fi
  done
}

# Cette fonction modifie les informations d’un compte
function modif_user
{
 while (true) ; do
 # Saisie du nom du compte
 saisie_nom user
 
 # Vérifier que le compte existe 
 if ! existe user $nom ; then
   printf "\n$nom n’existe pas. Recommencer\n"
 else
   ligne=`grep -i "^$nom:" /etc/passwd`
   IFS=:
   set $ligne
   printf "\nChamps a modifier : \
           \n\t1. Nom de connexion : $1\
           \n\t2. Numero UID : $3\
           \n\t3. Numero GID : $4\
           \n\t4. Shell de connexion : $7\
           \n\t5. Repertoire de connexion : $6\n"
   printf "\nSaisir votre choix : "
   read choix
   while (( $choix < 1 || $choix > 5 )) ; do
     printf "Choix incorrect. Saisir un autre choix : "
     read choix
   done

   case $choix in
   1) while(true) ; do
        saisie_nom user
        /usr/sbin/usermod -l $nom $1 > /dev/null
        if (( $? == 0 )) ; then
          printf "$1 a ete modifie avec succes."
          print "$(date +%Y%m%d) - $(uname -n) : utilisateur $nom \
                 a ete modifie." >> ${fic_log}
          break
        else
          printf "Echec de modification. Recommencer\n"
        fi
      done
      ;;
   2) while (true) ; do
        printf "\nSaisir le nouveau numero UID : "
        read uid
        /usr/sbin/usermod -u $uid $nom >/dev/null
        if (( $? == 0 )) ; then
          printf "\n$nom a ete modifie avec succes."
          print "$(date +%Y%m%d) - $(uname -n) : utilisateur $nom \
                 a ete modifie." >> ${fic_log}
          break
        else 
          printf "Echec de modification. Recommencer"
        fi
      done
      ;;
   3) while (true) ; do
        printf "\nSaisir le nouveau numero GID : "
        read gid
        /usr/sbin/usermod -g $gid $nom >/dev/null
        if (( $? == 0 )) ; then
          printf "\n$nom a ete modifie avec succes."
          print "$(date +%Y%m%d) - $(uname -n) : utilisateur $nom \
                 a ete modifie." >> ${fic_log}
          break
        else
          printf "Echec de modification. Recommencer"
        fi
      done
      ;;
   4) while (true) ; do
        printf "\nSaisir le shell dans la liste :\n"
        cat /etc/shells
        printf "\nNouveau shell : "
        read shell
    
        if ! grep "^$shell$" /etc/shells > /dev/null 
        then printf "Shell incorrect. Recommencer"
             continue
        fi
        /usr/sbin/usermod -s $shell $nom > /dev/null
        if (( $? == 0 )) ; then
          printf "\n$nom a ete modifie avec succes."
          print "$(date +%Y%m%d) - $(uname -n) : utilisateur $nom \
                 a ete modifie." >> ${fic_log}
          break
        else
          printf "Echec de modification. Recommencer"
        fi
      done
      ;;
   5) while (true) ; do
        printf "\nSaisir le répertoire de connexion : "
        read rep
        if [ "/" != `echo $rep | cut -c1` ] ; then
          printf "\nAttention, le repertoire specifie doit etre \
                    un chemin absolu. Recommencer"
          continue
        fi
        /usr/sbin/usermod -d $rep -m $nom > /dev/null
        if (( $? == 0 )) ; then
          printf "\n$nom a ete modifie avec succes."
          print "$(date +%Y%m%d) - $(uname -n) : utilisateur $nom \
                 a ete modifie." >> ${fic_log}
          break
        else
          printf "Echec de modification. Recommencer"
        fi
      done
      ;;
   esac
   break
 fi
 done
}

# Cette fonction cree une liste d’utilisateurs qui se trouvent dans un 
# fichier. Ce dernier contient egalement les informations necessaires 
# a la creation des comptes
# Chaque ligne du fichier contient les donnees suivantes :
# prenom nom nom_du_groupe nom_shell
# Les champs sont separes par des espaces

function cree_liste_user 
{
  UID_DEB=`cat /etc/passwd | cut -d: -f 3 | sort -n \
                           | tail -2 | head -1`
  UID=`expr $UID_DEB + 1`
 
  printf "\nSaisir le nom de la base qui contient \
            les comptes a creer : "
  read base

  # Vérifier l’existence du fichier
  if [ ! -f $base ] ; then
    printf "\n $base n’existe pas \n"
  else

    while read prenom nom groupe shell
    do
      if ! existe group $groupe
      then
        printf "\nLe groupe $groupe n’existe pas."
        /usr/sbin/groupadd $groupe > /dev/null 2>&1
        printf "\nLe groupe $groupe est cree."
        print "$(date +%Y%m%d) - $(uname -n) : groupe $groupe \
               est cree." >> ${fic_log}
      fi

      /usr/sbin/useradd -u $UID -g $groupe -m -d $BASE_HOME/$nom \
                -s /bin/$shell -c "$prenom $nom" -p $prenom $nom
      if [ $? == 0 ] ; then
        printf "\n$nom a ete cree avec succes\n"
        print "$(date +%Y%m%d) - $(uname -n) : utilisateur $nom \
               est cree." >> ${fic_log}
        ((UID+=1))
      else
        printf "\nEchec de creation de $nom\n"
      fi
    done < $base

  fi
}
[bookmark: le_fichier_de_gestion_des_fonctions_de_g]Le fichier de gestion des fonctions de groupes
[root commun]# cat /shell/gestuser/commun/gestion_group
###########################################
# GESTION DES GROUPES                     #
###########################################
#
# Cette fonction cree un groupe
function cree_group
{
  while (true) ; do
  # Saisie du nom du groupe
  saisie_nom group
 
  # Vérifier que le groupe n’existe pas
  if ! existe group $nom ; then
    # Saisie du numero du groupe (GID)
    while(true) ; do
      printf "\nNumero GID : "
      read gid

      expr ":$gid:" : ’:[0-9]\{2,5\}:’ > /dev/null
      if (( $? != 0 )) ; then
        print "Mauvaise saisie. Recommencer"
      else
        # Verifier que le GID n’existe pas dans /etc/group
        grep "^.*:x:$gid:" /etc/group > /dev/null
        if (( $? == 0 ))
        then
          print "$gid existe dans /etc/group"
          print "Saisir un autre numero."
        else
          /usr/sbin/groupadd -g $gid $nom > /dev/null 2>&1
          if (( $? == 0 )) ; then
            printf "\nLe groupe $nom a bien ete cree."
            print "$(date +%Y%m%d) - $(uname -n) : groupe $nom \
                   est cree." >> ${fic_log}
          else
            printf "\nEchec de création de $nom"
          fi
          break
        fi
      fi
    done

    break

  else
    printf "\n$nom existe dans /etc/group"
    printf "\nSaisir un autre nom\n\n"
  fi

 done
}

# Cette fonction modifie un groupe
function modif_group
{
  while (true) ; do
  # Saisie du nom du groupe
  saisie_nom group

  # Vérifier que le groupe existe 
  if existe group $nom ; then
    ligne=`grep -i "^$nom:" /etc/group`
    IFS=:
    set $ligne
    printf "\nListe des champs a modifier \
            \n\t 1. Nom du groupe : $1\
            \n\t 2. Numero du groupe: $3\n"
  
    while (true) ; do
    printf "\nSaisir votre choix : "
    read choix
    expr "$choix" : ’[12]\{1\}’ > /dev/null 2>&1
    if (( $? != 0 )) ; then
      printf "Saisie incorrecte. Recommencer.\n"
    else
      if (( $choix == 1 )) ; then
        saisie_nom group
        printf "\n"
        /usr/sbin/groupmod -n $nom $1 > /dev/null
        if (( $? != 0 )) ; then
          printf "Echec de modification. Recommencer\n"
        else
          printf "\nModification reussie"
          print "$(date +%Y%m%d) - $(uname -n) : groupe $nom \
                 est modifie." >> ${fic_log}
          break
        fi
      elif (( $choix == 2 )) ; then
        printf "\nSaisir le numero de groupe : "
        read gid
        printf "\n"
        /usr/sbin/groupmod -g $gid $1
        if (( $? != 0 )) ; then
          printf "Echec de modification. Recommencer\n"
        else
          printf "Modification reussie"
          print "$(date +%Y%m%d) - $(uname -n) : groupe $nom \
                 est modifié." >> ${fic_log}
          break
        fi
      fi
    fi
  done
  break
 else
   printf "\n$nom n’existe pas.\n\n"
 fi
 done
}
   
# Cette fonction supprime un groupe
function delete_group {
  while (true) ; do
    # Saisie du nom du groupe
    saisie_nom group

    # Vérifier que le groupe existe 
    if existe group $nom ; then
      printf "\n"
      /usr/sbin/groupdel $nom
      if (( $? == 0 )) ; then
        printf "$nom a ete supprime avec succes."
        print "$(date +%Y%m%d) - $(uname -n) : groupe $nom \
               est supprime." >> ${fic_log}
        break
      else
        printf "Echec de suppression du groupe. Recommencer.\n\n"
      fi
    elif [ ! -z $nom ] ; then
      printf "\n$nom n’existe pas dans /etc/group.\n"
      return 1
    fi
  done
}

# Cette fonction affiche des informations sur un groupe
function affiche_group {
  while (true) ; do
    # Saisie du nom du groupe
    saisie_nom group
  
    # Vérifier que le groupe existe 
    if existe group $nom ; then 
      ligne=`grep -i "^$nom:" /etc/group`
      IFS=:
      set $ligne
      printf "\nNom du groupe : $1"
      printf "\nNumero du groupe : $3"
      printf "\nListe des membres du groupe : \n"
      grep ".*:x:[0-9]*:$3:" /etc/passwd > membres
      gawk -F: ’{print $1}’ membres
      rm membres
      break
    elif [ ! -z $nom ] ; then
      printf "\n$nom n’existe pas dans /etc/group.\n\n"
    fi
  done
}
[bookmark: __RefHeading___le_fichier_de_gestion_des][bookmark: le_fichier_de_gestion_des_fonctions_des_]Le fichier de gestion des fonctions des archives
[root commun]# cat /shell/gestuser/commun/gestion_archives
# SAUVEGARDE
creation_archive() {
  user=$1
  savedate=`date +%y%m%d_%H%M`

  [ ! -d $rep_archives/$user ] && mkdir -p $rep_archives/$user

  rep_user=`awk -v var=$user -F: ’{ if ( var == $1 ) print $6 }’ \
             /etc/passwd`  

  cd `dirname $rep_user`
  tar -cf $rep_archives/$user/${savedate}.tar $user
  cd - > /dev/null

  print "\nTraitement de l archive de l’utilisateur $user \
           effectuée.\n"
  print "$(date +%Y%m%d) - $(uname -n) : archive de $user \
           creee." >> ${fic_log}
}

creation_archive_liste () {
  if [ -z $1 ] ; then
     print -u2 "Erreur: Aucun utilisateur n’existe \
                        - la procedure est arretee."
     exit 1
  fi

  IFS=" "
  set $*
  while [ $# -ne 0 ]
  do
    creation_archive $1
    shift
  done
} 

# Fonction RESTAURATION

extraction_archive () {
  if [ -f $rep_archives/$1/$2 ]
  then
    rep_user=`awk -v var=$1 -F: ’{ if ( var == $1 ) print $6 }’ \ 
               /etc/passwd`  
    rm -rf $rep_user
    cd `dirname $rep_user`
    tar -xf $rep_archives/$1/$2
    cd -  > /dev/null
    print "\nLa restauration de l archive $2 de l’utilisateur $1 \
             est terminee.\n"
    print "$(date +%Y%m%d) - $(uname -n) : archive de $user \
           restauree." >> ${fic_log}
  else
    print -u2 "L’archive $2 n’existe pas pour l utilisateur $1"
  fi
}

extraction_archive_liste () {
  if [ -z $1 ] ; then
     print -u2 "Erreur: Aucun utilisateur n’existe \
                        - la procedure est arretee."
     exit 1
  fi

  for user in $* 
  do
    if [ -d $rep_archives/$user ] 
    then
      extraction_archive $user `ls -t $rep_archives/$user | head -1`
    else 
      print -u2 "Erreur: Absence d’archive pour $user" 
      continue
    fi
  done
}

# Fonction creation archive
menu_creation_archive() {
   # nom user
   if ! saisie_nom user
   then return 1
   fi

   if existe user $nom
   then
      creation_archive $nom
   else
      print "\nL utilisateur $nom n existe pas.\n"
   fi   
}

# Fonction lister archive
menu_lister_archive() {
   # nom user
   if ! saisie_nom user
   then return 1
   fi

   if existe user $nom
   then
      if [ -d $rep_archives/$nom ]
      then
        OLDPS3="$PS3"
        PS3="Selectionner l’archive : "
        select choix in `ls $rep_archives/$nom` "Quitter"
        do
          if [ $choix == "Quitter" ] 
          then break
          else 
            print "\nDetail de l archive $choix de ${nom}:"
            tar -tvf $rep_archives/$nom/$choix | more
            print ""
            break
          fi
        done
        PS3="$OLDPS3"
      else
        print "\nAbsence d archive pour ${nom}.\n"
      fi
   else
      print "\nL utilisateur $nom n existe pas.\n"
   fi   
}

# Fonction lister archive
menu_extraction_archive() {
   # nom user
   if ! saisie_nom user
   then return 1
   fi

   if existe user $nom
   then
      if [ -d $rep_archives/$nom ]
      then
        OLDPS3="$PS3"
        PS3="Selectionner l’archive : "
        select choix in `ls $rep_archives/$nom` "Quitter"
        do
          if [ $choix == "Quitter" ] 
          then break
          else 
            extraction_archive $nom $choix
            break
          fi
        done
        PS3="$OLDPS3"
      else
        print "\nAbsence d archive pour ${nom}.\n"
      fi
   else
      print "\nL utilisateur $nom n existe pas.\n"
   fi   
}

# Fonction lister archive
menu_supprimer_archive() {
   # nom user
   if ! saisie_nom user
   then return 1
   fi

   if existe user $nom
   then
      if [ -d $rep_archives/$nom ]
      then
        OLDPS3="$PS3"
        PS3="Sélectionner l’archive : "
        print "\n#################################################"
        print "ATTENTION: l’archive sera definitivement supprimee."
        print "#################################################\n"
        select choix in `ls $rep_archives/$nom` "Quitter"
        do
          if [ $choix == "Quitter" ] 
          then break
          else 
            rm -rf $rep_archives/$nom/$choix
            print "\nL archive $choix est supprimee.\n"
            print "$(date +%Y%m%d) - $(uname -n) : archive $choix \
                   de $nom supprimee." >> ${fic_log}
            break
          fi
        done
        PS3="$OLDPS3"
      else
        print "\nAbsence d archive pour ${nom}.\n"
      fi
   else
      print "\nL utilisateur $nom n existe pas.\n"
   fi   
}

# Fonction suppression de toutes les archives

menu_suppression_full_archives () {
   # nom user
   if ! saisie_nom user
   then return 1
   fi

   if existe user $nom
   then
     print "\n#################################################"
     print "ATTENTION: toutes les archives seront supprimees."
     print "#################################################\n"
     print "Confirmez-vous la suppression (oui/non) ? \c"
     read rep
     if [ $rep == "oui" -o $rep == "OUI" -o $rep == "o" -o $rep == "O"
]
     then
       rm -rf $rep_archives/$nom 2> /dev/null
       print "\nLes archives de $nom sont suprimees.\n"
              print "$(date +%Y%m%d) - $(uname -n) : archives de $nom
supprimées." >> ${fic_log}
     else
       print "\nProcedure de suppression ANNULEE.\n"
     fi
   else
     print "\nL utilisateur $nom n existe pas.\n"
   fi
}
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