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[bookmark: _Toc27389526]Prérequis
Pour valider les prérequis nécessaires, avant d’aborder le TP, répondez aux questions ci-après :
	1.
	Que signifient les acronymes FSF, GNU et GPL ?

	2.
	Qu’est-ce que Linux ?

	
	a.
	Un système d’exploitation pour micro-ordinateur de type PC.

	
	b.
	Un noyau de type UNIX développé sous licence GPL.

	
	c.
	Un système d’exploitation réservé aux applications de calcul universitaires.

	3.
	Que représente le caractère "$" en début de ligne de commandes ?

	
	a.
	Rien.

	
	b.
	L’invite shell (ou prompt) de l’administrateur système (root).

	
	c.
	L’invite shell (ou prompt) d’un utilisateur ordinaire.

	4.
	Si on considère les options o et p ainsi que les arguments arg1 et arg2, quelles sont les syntaxes de commandes valides parmi les suivantes ?

	
	a.
	$ commande arg1 arg2

	
	b.
	$ commande arg1arg2

	
	c.
	$ commande -o-p

	
	d.
	$ commande -p -o

	
	e.
	$ commande -o arg1 -p arg2

	
	f.
	$ commande -op arg1 arg2

	5.
	Quelles commandes permettent d’effacer l’écran sur la ligne de commandes ?

	
	a.
	wc

	
	b.
	clear

	
	c.
	cls

	
	d.
	Séquence de touches [Ctrl]-L.
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Durée estimative : 2 minutes
	1.
	Vérifiez la présence des différents terminaux virtuels (consoles texte et une console graphique).


Indice
	1.
	Sur la plupart des distributions Linux, les touches [F1] à [F6] représentent six consoles virtuelles texte et [F7] correspond à la console virtuelle graphique.
Cependant, sous les dernières distributions RedHat, Fedora et Debian, par exemple, [F1] ou [F2] correspondent à la console graphique, les consoles texte étant représentées par les touches [F3] à [F6].
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Durée estimative : 10 minutes
	1.
	Connectez-vous sur la troisième console virtuelle texte (tty3) avec le nom de connexion tux et le mot de passe "gnulinux".

	2.
	Connectez-vous sur le quatrième terminal virtuel texte (tty4) avec le nom de connexion tux2 et le mot de passe "gnulinux".

	3.
	Si vous possédez le mot de passe de l’administrateur, connectez-vous en root sur le cinquième terminal virtuel texte (tty5). Remarquez-vous une différence par rapport aux autres terminaux ?

	4.
	Basculez sur la console graphique et connectez-vous de nouveau en tant qu’utilisateur tux.

	5.
	Lancez plusieurs émulateurs de terminaux à partir de votre session graphique.


Indice
	1.
	Le nom de connexion (login) et le mot de passe dépendent du compte utilisateur préalablement créé par l’administrateur du système GNU/Linux sur lequel vous vous connectez.
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Durée estimative : 8 minutes
	1.
	Retournez sur la troisième console virtuelle (tty3) et listez les utilisateurs, connectés au système, de différentes manières.

	2.
	N’affichez que la ligne concernant la connexion avec votre shell actuel.

	3.
	Retournez sur la quatrième console virtuelle (tty4) et affichez le nom de connexion (login) de l’utilisateur connecté.

	4.
	Affichez la description du compte utilisateur tux.


Indices
	1.
	Les commandes who et finger permettent de lister les utilisateurs connectés au système. 

	2.
	Utilisez la commande who.

	3.
	Utilisez la commande who.

	4.
	Utilisez la commande finger.
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Durée estimative : 10 minutes
	1.
	Retournez sur la troisième console virtuelle (tty3) et modifiez le mot de passe de tux2. Est-ce possible ?

	2.
	Changez votre mot de passe par "qdgj". Est-ce possible ?

	3.
	Changez votre mot de passe par "azertyui". Est-ce possible ?

	4.
	Modifiez votre mot de passe à votre convenance. Retenez ce dernier afin de pouvoir vous reconnecter ultérieurement.

	5.
	Changez de nouveau votre mot de passe par "gnulinux". Est-ce possible ?


Indices
	1.
	Utilisez la commande passwd.

	4.
	Choisissez un mot de passe autorisé par le système (avec un minimum de six caractères et non fondé sur des mots du dictionnaire).
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Durée estimative : 5 minutes
	1.
	Combien de lignes, de mots et de caractères comporte le fichier /etc/services ?

	2.
	Combien de comptes utilisateur sont définis sur le système ?


Indices
	1.
	Utilisez la commande wc.

	2.
	Chaque ligne du fichier /etc/passwd définit un compte utilisateur.
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Durée estimative : 5 minutes
	1.
	Effacez l’écran.

	2.
	Affichez la chaîne de caractères "a b" sans les guillemets (lettres "a" et "b" séparées par un espace).

	3.
	Affichez la chaîne de caractères "a  b" sans les guillemets (lettres "a" et "b" séparées par deux espaces). Que remarquez-vous ?

	4.
	Affichez la chaîne de caractères "a   b" sans les guillemets (lettres "a" et "b" séparées par une tabulation).


Indices
	1.
	Utilisez la commande clear.

	2.
	Utilisez la commande echo.

	4.
	Il peut être nécessaire d’utiliser la séquence de touches [Ctrl]-V pour désactiver la complétion de mots avec la touche [Tab] ; il est alors possible de saisir une tabulation sur la ligne de commandes.
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Durée estimative : 10 minutes
	1.
	Affichez la date système.

	2.
	Affichez le calendrier du mois courant.

	3.
	Affichez le calendrier du mois de janvier de l’année 5, puis de l’année 2005. Y a-t-il une différence ?

	4.
	Affichez le calendrier du mois de septembre 1752. Que remarquez-vous ?


Indices
	1.
	Utilisez la commande date.

	2.
	Utilisez la commande cal.

	3.
	Utilisez la commande cal avec les arguments adéquats.
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Durée estimative : 10 minutes
	1.
	Toujours sur la troisième console virtuelle texte (tty3), affichez le calendrier de l’année 2015. Voyez-vous les jours des mois de janvier, février et mars ?

	2.
	Faites défiler l’affichage afin de visualiser les lignes précédemment affichées dans le terminal. 

	3.
	Effacez l’écran rapidement.

	4.
	Rappelez les commandes tapées précédemment.

	5.
	Retrouvez les dernières commandes contenant la chaîne de caractères "ho".

	6.
	Lancez la commande sleep 999 et annulez son exécution au bout de quelques secondes. 

	7.
	Testez la complétion de mots avec des noms de commandes et des noms de fichiers.

	8.
	Retournez sur la console graphique et testez la fonction de copier/coller de la souris.


Indices
	1.
	Utilisez la commande cal.

	5.
	Utilisez la séquence de touches [Ctrl]-R.

	6.
	La commande sleep se contente d’attendre le nombre de secondes indiquées en argument.
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Durée estimative : 2 minutes
	1.
	Déconnectez-vous de la session graphique.

	2.
	Déconnectez-vous de tous les terminaux virtuels texte de différentes manières.
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Pour valider les prérequis nécessaires, avant d’aborder le TP, répondez aux questions ci-après :
	1.
	Dans quelle documentation doit-on chercher pour obtenir des informations portant sur un aspect général du système GNU/Linux (réseau, impression, partitionnement...) ?

	
	a.
	Le manuel électronique.

	
	b.
	La documentation Info.

	
	c.
	La documentation HOWTO.

	
	d.
	Dans le répertoire /usr/share/doc.

	
	e.
	Sur Internet.

	2.
	Dans quelle documentation doit-on chercher pour obtenir des informations portant sur une commande précise du système GNU/Linux (wc, date, who, vi...) ?

	
	a.
	Le manuel électronique.

	
	b.
	La documentation Info.

	
	c.
	La documentation HOWTO.

	
	d.
	Dans le répertoire /usr/share/doc.

	
	e.
	Sur Internet.

	3.
	La documentation GNU/Linux est disponible uniquement au format texte :

	
	a.
	Vrai

	
	b.
	Faux

	4.
	Quelles sont les sections du manuel électronique correspondant aux commandes utilisateur, aux commandes d’administration et aux formats des fichiers de configuration ?

	5.
	Que représentent les sites Internet suivants ?

	
	a.
	http://www.linux.org

	
	b.
	http://www.gnu.org

	
	c.
	http://www.tldp.org

	
	d.
	fr.comp.os.linux
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Durée estimative : 1 heure
Mots-clés 
documentation, manuel, info, HOWTO, web, groupes de discussion.
Objectif
À l’issue de ce chapitre, vous serez en mesure de trouver les informations nécessaires à l’utilisation du système GNU/Linux dans la documentation fournie.
Ces exercices correspondent au chapitre 3 "Documentation" du livre "Linux - Principes de base de l’utilisation du système 6e édition" dans la collection Ressources Informatiques aux Éditions ENI.
Matériel à prévoir
Ces exercices peuvent être réalisés sur n’importe quelle distribution Linux où le lecteur possède un compte utilisateur valide ; le compte utilisateur tux est utilisé en correction des énoncés.
Une connexion Internet est requise pour accéder aux sites web et groupes de discussion énoncés en fin de chapitre.

[bookmark: _Toc27389539]Énoncé 2.1 Manuel électronique
Durée estimative : 20 minutes
	1.
	Connectez-vous sur la troisième console virtuelle texte (tty3) en tant qu’utilisateur tux.

	2.
	Affichez la page du manuel de la commande man.

	3.
	Dans quelle section du manuel se trouve la page affichée ?

	4.
	Quelle est la syntaxe générale de la commande man ?

	5.
	Naviguez dans la page du manuel affichée et trouvez le nom du fichier de configuration de la commande man.

	6.
	Sortez du manuel électronique.

	7.
	Affichez la page de manuel correspondant au fichier de configuration de la commande man.

	8.
	Dans quelle section du manuel se trouve la page affichée ?

	9.
	Quelles sont les autres pages du manuel relatives à celle affichée ?

	10.
	Sortez du manuel électronique et affichez la page du manuel traitant de "signal" de la section 7 (divers).

	11.
	Donnez le nom et une description succincte de cette page du manuel.

	12.
	Sortez du manuel électronique et affichez la page du manuel de la commande date. Comment afficher la date du jour au format "jour_de_la_semaine jour_du_mois/mois/année" (ex. lundi 08/07/2019) ?
Sortez du manuel électronique.


Indices
	2.
	Utilisez la commande man.

	3.
	La section du manuel électronique est indiquée entre parenthèses sur la première ligne de la page.

	4.
	La syntaxe de la commande est résumée dans la rubrique "SYNOPSIS" de la page du manuel.

	5.
	Faites défiler l’affichage à l’aide des touches [Entr], [Espace], [PagePréc], [PageSuiv], [Haut] et [Bas] du clavier.

	9.
	Les pages relatives au sujet de la page présentée sont indiquées dans la rubrique "VOIR AUSSI" (ou "SEE ALSO") de la page du manuel.

	10.
	Il est possible de forcer la section de la page recherchée en indiquant celle-ci en premier argument sur la ligne de commandes.

	11.
	Le nom et une description succincte de la page du manuel sont indiquées dans la rubrique "NOM" de la page du manuel.

	12.
	Le format de sortie de la commande date est indiqué par un argument préfixé du caractère + (plus) suivi du format, qui est une chaîne de caractères composée des directives commençant par le caractère %.
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Durée estimative : 5 minutes
	1.
	Affichez la documentation Info.

	2.
	Affichez l’aide sur l’utilisation de la commande info.

	3.
	Sortez de la documentation Info.


Indice
	1.
	Utilisez la commande info.
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Durée estimative : 5 minutes
	1.
	Si vous possédez une connexion Internet, recherchez les sites web recensant les documents HOWTO Linux.


Indice
	1.
	Recherchez la chaîne de caractères "HOWTO" dans le moteur de recherche Internet de votre choix.
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Durée estimative : 5 minutes
	1.
	Listez le contenu du répertoire /usr/share/doc et parcourez certains sous-répertoires pour afficher le type d’informations disponibles.


Indice 
	1.
	Utilisez les commandes cd et ls pour parcourir l’arborescence.
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Durée estimative : 10 minutes
	1.
	Si vous possédez une connexion Internet, à l’aide d’un navigateur web recherchez les sites web qui ont comme thème Linux.

	2.
	Visitez le site web de la distribution Linux que vous utilisez.

	3.
	Visitez les sites web suivants :
· http://www.linux.org
· http://www.gnu.org
· http://www.tldp.org
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Durée estimative : 15 minutes
	1.
	Testez l’outil xman s’il est installé sur votre système pour consulter les pages du manuel vues précédemment.

	2.
	Testez l’outil pinfo s’il est installé sur votre système pour consulter la documentation Info. 

	3.
	Si vous possédez une connexion Internet, à l’aide d’un client NNTP (Network News Transfer Protocol), consultez les groupes de discussion relatifs à Linux.


Indice
	1.
	Tapez la commande xman dans un émulateur de terminal à partir de la console graphique.
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Durée 2 heures 35
Mots-clés
arborescence, hiérarchie, système de fichiers, montage, répertoire, chemin, fichier, copie, inode.
Objectif
À l’issue de ce chapitre, vous serez en mesure de vous déplacer dans l’arborescence des systèmes de fichiers Linux, de manipuler des fichiers et des répertoires.
Ces exercices correspondent aux chapitres 4 "L’arborescence Linux" et 5 "Manipulation de fichiers" du livre "Linux - Principes de base de l’utilisation du système 6e édition" dans la collection Ressources Informatiques aux Éditions ENI.


Matériel à prévoir
Ces exercices peuvent être réalisés sur n’importe quelle distribution Linux où le lecteur possède un compte utilisateur valide ; le compte utilisateur tux est utilisé en correction des énoncés.
Une clé USB au format FAT32 est requise pour effectuer une partie des exercices de ce chapitre. 

[bookmark: _Toc27389547]Prérequis
Pour valider les prérequis nécessaires, avant d’aborder le TP, répondez aux questions ci-après :
	1.
	Que signifie le caractère "." (point) en début de nom de fichier ?

	2.
	Quels sont les sept types de fichiers sous Linux ?

	3.
	Quel est le type des chemins suivants (absolu, relatif, personnel) ?

	
	a.
	/home/tux/.bashrc

	
	b.
	~nicolas/.bashrc

	
	c.
	/etc

	
	d.
	./services

	
	e.
	~Desktop

	
	f.
	../home

	
	g.
	fic

	4.
	Quelle commande permet de changer de répertoire courant ?

	
	a.
	pwd

	
	b.
	cd

	
	c.
	mv

	
	d.
	mkdir

	5.
	Où sont stockés les noms des fichiers sur un système de fichiers Linux ?

	
	a.
	Dans les blocs de données réservés aux fichiers.

	
	b.
	Dans l’inode des fichiers.

	
	c.
	Dans les blocs de données réservés aux répertoires.

	
	d.
	Dans l’inode des répertoires.

	6.
	Quelles commandes permettent de visualiser le contenu d’un fichier texte ?

	
	a.
	cat

	
	b.
	more

	
	c.
	od

	
	d.
	strings

	
	e.
	less
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Durée estimative : 30 minutes
	1.
	Connectez-vous sur la troisième console virtuelle texte (tty3) en tant qu’utilisateur tux.

	2.
	Indiquez par une commande dans quel répertoire vous vous trouvez.

	3.
	Allez dans le répertoire /usr/share/doc, puis vérifiez le chemin de votre répertoire courant.

	4.
	Remontez dans le répertoire parent puis vérifiez.

	5.
	Allez dans votre répertoire personnel sans taper son chemin.

	6.
	Retournez dans le répertoire précédent sans taper son chemin.

	7.
	Retournez dans votre répertoire personnel et listez les fichiers présents.

	8.
	Listez maintenant tous les fichiers (même ceux cachés).

	9.
	Affichez de façon détaillée le contenu du répertoire /usr sans changer de répertoire de travail.

	10.
	Affichez l’arborescence des fichiers contenus dans /var, toujours sans changer de répertoire de travail.

	11.
	Affichez de façon détaillée le contenu du répertoire /var/log en classant les fichiers du plus vieux au plus récent.

	12.
	Affichez les informations détaillées du répertoire /home sans lister son contenu.

	13.
	Quel est le format des fichiers /etc/passwd, /usr/bin/passwd, /bin/ls et /usr ?

	14.
	Affichez aussi les informations contenues dans les inodes des fichiers précédents.


Indices
	3.
	Utilisez la commande cd ; vous pouvez vous aider de la complétion de mots avec la touche [Tab].

	4.
	Le répertoire parent est référencé par " ..".

	6.
	Le répertoire précédent dans lequel vous vous trouviez est /usr/share.

	7.
	Utilisez la commande ls.

	10.
	Utilisez l’option rendant la commande ls récursive.

	11.
	Cumulez plusieurs options de la commande ls (affichage détaillé, tri suivant la date de dernière modification, inversion de l’ordre de tri).

	12.
	Cumulez plusieurs options de la commande ls (affichage détaillé, affichage du répertoire et non de son contenu).

	13.
	Utilisez la commande file.

	14.
	Utilisez la commande stat.
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Durée estimative : 10 minutes
	1.
	Affichez le contenu du fichier /etc/issue. Que contient-il ?

	2.
	Affichez page par page le contenu du fichier /etc/services. Que contient-il ?

	3.
	Déterminez le format du fichier /bin/false et affichez son contenu avec la commande adéquate.

	4.
	Consultez la page du manuel de la commande od et affichez maintenant le contenu du fichier /bin/false en hexadécimal.

	5.
	Affichez les chaînes de caractères contenues dans le fichier /bin/false.


Indices
	1.
	Utilisez la commande cat, more ou less.

	2.
	Utilisez la commande more ou less.

	3.
	Un fichier binaire ne doit pas être affiché à l’aide d’outils réservés aux fichiers texte. En effet, certains caractères non imprimables contenus dans ces fichiers peuvent modifier le comportement du terminal s’ils sont affichés tels quels ; cela peut entraîner par exemple un affichage tel que celui-ci sur le terminal :
[image: ]















	
	Si vous vous retrouvez malencontreusement dans ce cas, vous pouvez taper la commande reset (en "aveugle") pour réinitialiser votre terminal.

	5.
	Utilisez la commande strings.
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Durée estimative : 20 minutes
Les questions suivantes nécessitent l’utilisation d’une clé USB formatée en FAT32. Suivant les droits accordés par l’administrateur dans le fichier /etc/fstab, les utilisateurs peuvent ne pas être autorisés à effectuer de montage ; il faudra alors se connecter en tant que root.
	1.
	Connectez une clé USB au système et déterminez son partitionnement à l’aide des derniers messages retournés par la commande dmesg ou à l’aide de la commande lsblk. Montez cette clé USB sous le répertoire /mnt/usb que vous aurez préalablement créé.

	2.
	Copiez le fichier /etc/group sur le système de fichiers monté précédemment.

	3.
	Visualisez les différences de droits entre les fichiers /etc/group et /mnt/usb/group.

	4.
	Démontez le système de fichiers de la clé USB.

	5.
	Si vous vous étiez connecté en tant que root, déconnectez-vous.


Indices
	1.
	Utilisez la commande dmesg et lisez attentivement les derniers messages retournés par la commande. Les lignes recherchées sont celles indiquant un nom de périphérique commençant par sd (SCSI disk) suivi d’une lettre (suivant l’ordre d’apparition du périphérique et des disques déjà existants). Si une partition est présente sur la clé USB, elle sera identifiée par un numéro après le nom de ce nouveau disque.

	2.
	Utilisez la commande cp.

	3.
	Utilisez la commande ls.

	4.
	Utilisez la commande umount avec le point de montage du système de fichiers ou le nom du périphérique.



[bookmark: _Toc27389551]Énoncé 3.4 Répertoires
Durée estimative : 15 minutes
	1.
	En tant que tux, allez dans votre répertoire personnel.

	2.
	Créez un répertoire portant le nom chapitre3.

	3.
	Allez dans votre répertoire chapitre3.

	4.
	Créez l’arborescence rep1/rep2/rep3/rep4.

	5.
	Listez le contenu du répertoire courant de façon récursive.

	6.
	Supprimez le répertoire rep1. Est-ce possible ?

	7.
	Supprimez l’arborescence de répertoires rep1/rep2/rep3/rep4, puis vérifiez en listant le répertoire courant de façon récursive.

	8.
	Créez maintenant l’arborescence suivante dans votre répertoire courant (/home/tux/chapitre3) sans changer de répertoire :
[image: ]









Indices
	1.
	Utilisez la commande cd.

	2.
	Utilisez la commande mkdir. Veillez à bien spécifier le chemin du répertoire à créer, que ce soit en chemin relatif, absolu ou personnel.

	4.
	Utilisez la commande mkdir avec l’option adéquate.

	5.
	Utilisez la commande ls avec l’option adéquate.

	6.
	Utilisez la commande rmdir.

	7.
	Utilisez la commande rmdir avec l’option adéquate.

	8.
	Il est possible de passer plusieurs arguments à la même commande mkdir.



[bookmark: _Toc27389552]Énoncé 3.5 Fichiers
Durée estimative : 40 minutes
	1.
	Copiez le fichier /etc/services dans votre répertoire chapitre3.

	2.
	À qui appartient le fichier que vous venez de copier ? Quelle est sa date de dernière modification ?

	3.
	Créez les fichiers ne contenant aucune donnée et dont les noms sont les suivants : rond, triangle, carre, rectangle, vert et bleu.

	4.
	Déplacez le fichier rond dans le répertoire courbe, et les fichiers triangle, carre et rectangle dans le répertoire angle.

	5.
	Déplacez maintenant les fichiers vert et bleu dans le répertoire froide.

	6.
	Allez dans le répertoire couleur et affichez le contenu du répertoire de façon récursive.

	7.
	Copiez le répertoire froide sous le nouveau nom : chaude. Est-ce possible ? Comment ?

	8.
	Allez dans le répertoire chaude et renommez le fichier bleu en rouge et vert en jaune.

	9.
	Effectuez un lien dur ("hard link") nommé rose vers le fichier rouge.

	10.
	Effectuez un lien symbolique ("soft link") nommé orange vers le fichier rouge.

	11.
	Quel est le type, la taille, la date et le numéro d’inode de chaque fichier présent dans le répertoire ? Que remarquez-vous ?

	12.
	Effectuez un second lien symbolique nommé orangeAbsolu vers le fichier rouge en spécifiant cette fois-ci le fichier rouge avec son chemin absolu.

	13.
	Remontez dans le répertoire chapitre3 et renommez le répertoire couleur en peinture. Est-il besoin de spécifier une option particulière à la commande mv ?

	14.
	Essayez d’afficher le contenu des fichiers orange et orangeAbsolu. Cela fonctionne-t-il ?

	15.
	Listez la totalité de l’arborescence contenue dans le répertoire chapitre3.


Indices
	1.
	Utilisez la commande cp. Suivant les énoncés, vous êtes dans le répertoire /home/tux/chapitre3.

	3.
	Utilisez la commande touch.

	4.
	Préférez les chemins relatifs pour effectuer cette opération.
Utilisez la commande mv.

	5.
	Préférez les chemins relatifs pour effectuer cette opération.

	7.
	Utilisez la commande cp avec l’option adéquate.

	9.
	Utilisez la commande ln.

	10.
	Utilisez la commande ln avec l’option adéquate.

	11.
	Utilisez la commande ls avec les options adéquates.



[bookmark: _Toc27389553]Énoncé 3.6 Pour aller plus loin
Durée estimative : 40 minutes
	1.
	Utilisez un gestionnaire de fichiers graphique présent sur votre système et recommencez les exercices en utilisant le nom de répertoire chapitre3g à la place de chapitre3 à partir de l’énoncé 3.4.

































[bookmark: _Toc27389554]Énoncé 4 Editions de fichiers VI
[bookmark: _Toc27389555]Introduction
Durée 1 heure 30
Mots-clés
Éditeur, texte, vi, vim.
Objectif
À l’issue de ce chapitre, vous serez en mesure d’éditer des fichiers texte à l’aide de l’éditeur Vim disponible sous Linux.
Ces exercices correspondent au chapitre 6 "Édition de fichiers texte - Vi" du livre "Linux - Principes de base de l’utilisation du système 6e édition" dans la collection Ressources Informatiques aux Éditions ENI.
Matériel à prévoir
Ces exercices peuvent être réalisés sur n’importe quelle distribution Linux où le lecteur possède un compte utilisateur valide ; le compte utilisateur tux est utilisé en correction des énoncés.

[bookmark: _Toc27389556]Prérequis
Pour valider les prérequis nécessaires, avant d’aborder le TP, répondez aux questions ci-après :
	1.
	Sous quels systèmes d’exploitation peut-on utiliser Vi ?

	
	a.
	Sous GNU/Linux.

	
	b.
	Sous tout système Unix.

	
	c.
	Sous les systèmes Microsoft Windows.

	
	d.
	Sous Mac OS.

	
	e.
	Sous tous les systèmes d’exploitation énoncés précédemment et d’autres encore.

	2.
	Est-ce que Vim possède les mêmes fonctionnalités que Vi ?

	
	a.
	Oui.

	
	b.
	Non.

	3.
	Quels sont les trois modes de fonctionnement de Vi ?

	4.
	Quelle est la séquence de touches permettant de sortir de Vi à tout moment sans sauvegarder les modifications apportées au fichier ?

	
	a.
	:q, puis [Entr]

	
	b.
	:q!, puis [Entr]

	
	c.
	[Echap], puis :q, puis [Entr]

	
	d.
	[Echap], puis :q!, puis [Entr]



[bookmark: _Toc27389557]Énoncé 4.1 Lancement et sortie de Vi
Durée estimative : 2 minutes
	1.
	Connectez-vous sur la troisième console virtuelle texte (tty3) en tant qu’utilisateur tux.

	2.
	Lancez l’éditeur de texte Vi sans argument. Que voyez-vous ?

	3.
	Sortez de Vi.

	4.
	Éditez maintenant le fichier /etc/hosts. Que signifient les caractères ~ placés en début de ligne ?

	5.
	Sortez de Vi.


Indice
	2.
	Tout au long de ces exercices, vous pouvez utiliser indifféremment la commande vi ou la commande vim.



[bookmark: _Toc27389558]Énoncé 4.2 Commandes de déplacement
Durée estimative : 10 minutes
	1.
	Éditez le fichier /etc/services.

	2.
	Sans utiliser le pavé directionnel du clavier (flèches), déplacez le curseur d’une ligne vers le bas.

	3.
	Sans utiliser le pavé directionnel du clavier, déplacez le curseur de douze lignes vers le bas.

	4.
	Sans utiliser le pavé directionnel du clavier, déplacez le curseur de huit lignes vers le haut.

	5.
	Sans utiliser le pavé directionnel du clavier, déplacez le curseur de seize caractères vers la droite.

	6.
	Sans utiliser le pavé directionnel du clavier, déplacez le curseur de neuf caractères vers la gauche.

	7.
	Déplacez le curseur en fin de ligne.

	8.
	Déplacez le curseur en début de ligne.

	9.
	Déplacez plusieurs fois le curseur sur le premier caractère du mot suivant.

	10.
	Déplacez plusieurs fois le curseur sur le premier caractère du mot précédent.

	11.
	Déplacez plusieurs fois le curseur sur le dernier caractère du mot suivant.

	12.
	Déplacez le curseur sur la dernière ligne du fichier.

	13.
	Déplacez le curseur sur la première ligne du fichier.

	14.
	Déplacez le curseur sur la 45ème ligne du fichier.

	15.
	Déplacez le curseur d’une page vers le haut.

	16.
	Déplacez le curseur d’une page vers le bas.



[bookmark: _Toc27389559]Énoncé 4.3 Commandes d’édition et de correction
Durée estimative : 15 minutes
	1.
	Déplacez le curseur sur le sixième caractère de la première ligne du fichier.

	2.
	Insérez la chaîne de caractères "un" avant le curseur sur la ligne.

	3.
	Sans utiliser le pavé directionnel du clavier, déplacez-vous de trois caractères vers la droite et insérez la chaîne de caractères "deux" après le curseur.

	4.
	Insérez la chaîne de caractères "trois" en début de ligne.

	5.
	Insérez la chaîne de caractères "quatre" en fin de ligne.

	6.
	Sans utiliser le pavé directionnel du clavier, déplacez le curseur de six caractères vers la gauche.

	7.
	Supprimez le caractère sous le curseur.

	8.
	Supprimez le caractère situé avant le curseur.

	9.
	Supprimez les cinq caractères précédant le curseur.

	10.
	Effacez tous les caractères se trouvant du curseur à la fin de la ligne.

	11.
	Sans utiliser le pavé directionnel du clavier, déplacez le curseur de six caractères vers la gauche.

	12.
	Effacez tous les caractères se trouvant du début de la ligne au curseur.

	13.
	Collez en fin de ligne le texte que vous venez de "couper".

	14.
	Effacez la totalité de la ligne.

	15.
	Copiez la dernière ligne du fichier et collez-la en début de fichier.

	16.
	Annulez la dernière commande. Est-ce possible d’annuler aussi les commandes précédentes ?

	17.
	Effacez les quatre premières lignes du fichier.

	18.
	Effacez les quatre lignes suivantes.


Indices
	2.
	Vous devez entrer dans le mode "édition" de Vi.

	3.
	N’oubliez pas de retourner en mode "commandes" avant de déplacer le curseur, puis entrez de nouveau en mode "édition".

	4.
	Utilisez la commande qui permet de passer en mode "édition" en insérant directement en début de ligne.

	5.
	Utilisez la commande qui permet de passer en mode "édition" en insérant directement en fin de ligne.

	10.
	Utilisez la commande d’effacement suivie de la commande de déplacement adéquate.

	12.
	Utilisez la commande d’effacement suivie de la commande de déplacement adéquate.

	18.
	Utilisez la commande de répétition.



[bookmark: _Toc27389560]Énoncé 4.4 Commandes globales
Durée estimative : 10 minutes
	1.
	Essayez d’enregistrer les modifications que vous avez apportées au fichier. Est-ce possible ?

	2.
	Enregistrez le travail dans votre répertoire personnel sous le nom de fichier services2.

	3.
	Supprimez la première ligne du fichier, puis enregistrez et quittez Vi.

	4.
	Ouvrez de nouveau le fichier /etc/services et recherchez la chaîne de caractères "tcp".

	5.
	Déplacez le curseur d’occurrence en occurrence de la chaîne de caractères "tcp".

	6.
	Déplacez toujours le curseur d’occurrence en occurrence de la chaîne de caractères "tcp", mais cette fois, dans le sens inverse de la recherche.

	7.
	Remplacez toutes les chaînes de caractères "udp" du fichier par "UDP".


Indice
	2.
	Utilisez un chemin personnel pour spécifier le nouveau nom de fichier.



[bookmark: _Toc27389561]Énoncé 4.5 Options de l’éditeur
Durée estimative : 10 minutes
	1.
	Affichez toutes les options de l’éditeur.

	2.
	Affichez les numéros de lignes.

	3.
	Définissez le nombre d’espaces à 2 pour représenter une tabulation.

	4.
	Sortez de Vi sans enregistrer et ouvrez de nouveau le fichier /etc/services.

	5.
	Les options sont-elles toujours effectives ? Comment faire pour que ces modifications soient permanentes ?


Indices
	2.
	Activez l’option adéquate.

	3.
	Modifiez la valeur de l’option adéquate.



[bookmark: _Toc27389562]Énoncé 4.6 Pour aller plus loin
Durée estimative : 40 minutes
	1.
	Si la commande est présente sur votre système, lancez vimtutor et suivez les exercices proposés.

	2.
	Trouvez et consultez la documentation existante qui traite de l’éditeur de texte Vim.

	3.
	Trouvez et utilisez d’autres éditeurs texte de votre distribution GNU/Linux.


Indice
	2.
	La documentation Linux a été abordée dans le chapitre Documentation de cet ouvrage.




























[bookmark: _Toc27389563]Énoncé 5 Droits d’accès aux fichiers
[bookmark: _Toc27389564]Introduction
Durée 2 heures
Mots-clés
compte, groupe, UID, GID, droits, lecture, écriture, exécution, SUID, SGID, SVTX, Sticky Bit, notation octale, notation symbolique.
Objectif
À l’issue de ce chapitre, vous serez en mesure de modifier les droits d’accès aux fichiers et aux répertoires afin d’assurer la confidentialité des données stockées sur les systèmes de fichiers Linux.
Ces exercices correspondent au chapitre 7 "Droits d’accès aux fichiers" du livre "Linux - Principes de base de l’utilisation du système 6e édition" dans la collection Ressources Informatiques aux Éditions ENI.


Matériel à prévoir
Ces exercices peuvent être réalisés sur n’importe quelle distribution Linux où le lecteur possède un compte utilisateur valide ; le compte utilisateur tux est utilisé en correction des énoncés.
Un second compte utilisateur tux2 est utilisé dans la suite des énoncés.

[bookmark: _Toc27389565]Prérequis
Pour valider les prérequis nécessaires, avant d’aborder le TP, répondez aux questions ci-après :
	1.
	Un utilisateur ordinaire est caractérisé par :

	
	a.
	Un UID égal à 0.

	
	b.
	Un groupe principal à users.

	
	c.
	Un UID généralement supérieur ou égal à 1000.

	
	d.
	Un mot de passe simple.

	2.
	Que signifient les droits r, w et x associés à un fichier ordinaire ?

	3.
	Que signifient les droits r, w et x associés à un répertoire ?

	4.
	Convertir les droits suivants en notation octale : rwxr-xr--

	5.
	Convertir les droits suivants en notation symbolique : 640

	6.
	Quel droit autorise l’exécution d’un programme sous l’identité du propriétaire du fichier au lieu de l’identité de l’utilisateur qui l’exécute ?

	
	a.
	x.

	
	b.
	SUID.

	
	c.
	SGID.

	
	d.
	Sticky Bit.



[bookmark: _Toc27389566]Énoncé 5.1 Comptes utilisateurs et groupes
Durée estimative : 5 minutes
	1.
	Connectez-vous sur la troisième console virtuelle texte (tty3) en tant qu’utilisateur tux.

	2.
	Affichez votre nom de connexion et votre UID. Procédez de même pour les comptes tux2 et root.

	3.
	Affichez les groupes auxquels vous appartenez. Procédez de même pour les comptes tux2 et root.


Indices
	2.
	Utilisez la commande id.

	3.
	Utilisez la commande groups.



[bookmark: _Toc27389567]Énoncé 5.2 Droits par défaut
Durée estimative : 15 minutes
	1.
	Dans votre répertoire personnel, créez un répertoire portant le nom chapitre5.

	2.
	Allez dans votre répertoire chapitre5 et vérifiez.

	3.
	Affichez le masque définissant les droits par défaut lors de la création de fichiers. Que signifie la valeur affichée ?

	4.
	Créez un fichier vide fic1 et un répertoire rep1.

	5.
	Les droits du fichier fic1 et du répertoire rep1 correspondent-ils à la valeur du masque affiché précédemment ?

	6.
	Modifiez votre masque définissant les droits par défaut à la valeur 27. Que cela signifie-t-il ?

	7.
	Créez un fichier vide fic2 et un répertoire rep2.

	8.
	Vérifiez que les droits du fichier fic2 et du répertoire rep2 correspondent à la nouvelle valeur du masque. Les droits du fichier fic1 et du répertoire rep1 ont-ils changé ?


Indices
	1.
	Utilisez la commande mkdir.

	3.
	Utilisez la commande umask.

	4.
	Utilisez les commandes touch et mkdir.




[bookmark: _Toc27389568]Énoncé 5.3 Droits des répertoires
Durée estimative : 15 minutes
	1.
	Donnez les droits r, w et x aux autres utilisateurs sur le répertoire rep1 en utilisant la notation symbolique.

	2.
	Donnez les mêmes droits que le répertoire rep1 à rep2 en utilisant la notation octale.

	3.
	Créez le répertoire /tmp/tux. Donnez-lui aussi les mêmes droits qu’aux répertoires rep1 et rep2 précédents.

	4.
	Créez le fichier secret dans le répertoire /tmp/tux.

	5.
	Modifiez les droits du fichier secret de manière à ne laisser que le droit de lecture à l’utilisateur tux.

	6.
	Connectez-vous sur la quatrième console virtuelle texte (tty4) en tant qu’utilisateur tux2.

	7.
	En tant qu’utilisateur tux2, pouvez-vous lire le fichier secret de tux ?

	8.
	Toujours en tant qu’utilisateur tux2, pouvez-vous supprimer le fichier secret de tux ? Pourquoi ?


Indices
	1.
	Utilisez la commande chmod.

	2.
	Utilisez la commande chmod.



[bookmark: _Toc27389569]Énoncé 5.4 Droits et liens
Durée estimative : 20 minutes
	1.
	Retournez sous l’identité de l’utilisateur tux sur la troisième console virtuelle (tty3) et retournez dans le répertoire /home/tux/chapitre5.

	2.
	Positionnez votre masque à la valeur 002.

	3.
	Créez le répertoire docperso et affectez-lui les droits 700.

	4.
	Allez dans le répertoire docperso, créez les fichiers fica, ficb, ficc et ficd. Puis listez de façon détaillée le contenu du répertoire.

	5.
	Créez le lien dur ("hard link") /tmp/lienfica vers le fichier fica, et le lien symbolique ("soft link") /tmp/lienficb vers le fichier ficb.

	6.
	Retournez sous l’identité de l’utilisateur tux2 sur la quatrième console virtuelle (tty4) et essayez de lister le contenu du répertoire /home/tux/chapitre5/docperso. Est-ce possible et pourquoi ?

	7.
	Affichez le contenu du fichier /tmp/lienfica. Est-ce possible et pourquoi ?

	8.
	Affichez le contenu du fichier /tmp/lienficb. Est-ce possible et pourquoi ?



Indice
	5.
	Veillez à créer un lien symbolique valide en utilisant des chemins absolus.



[bookmark: _Toc27389570]Énoncé 5.5 SUID, SGID et Sticky Bit
Durée estimative : 20 minutes
	1.
	Retournez sous l’identité de l’utilisateur tux sur la troisième console virtuelle (tty3).

	2.
	Quels sont les droits de la commande passwd et du fichier /etc/shadow ? Pourquoi sont-ils ainsi ?

	3.
	Copiez la commande id dans /tmp.

	4.
	Positionnez le droit SUID sur le fichier /tmp/id copié précédemment.

	5.
	Retournez sous l’identité de l’utilisateur tux2 sur la quatrième console virtuelle (tty4) et listez les droits du fichier /tmp/id.

	6.
	En tant qu’utilisateur tux2, exécutez la commande id, puis le fichier /tmp/id. Que remarquez-vous ?

	7.
	Quels sont les droits de la commande write et du fichier de périphérique /dev/tty3 ? Pourquoi sont-ils ainsi ?

	8.
	Toujours en tant qu’utilisateur tux2, essayez de supprimer le fichier /tmp/lienfica créé précédemment par l’utilisateur tux. Est-ce possible ?


Indices
	2.
	Le fichier correspondant à la commande passwd se trouve généralement dans le répertoire /usr/bin.

	3.
	Le fichier correspondant à la commande id se trouve généralement dans le répertoire /usr/bin.

	4.
	Utilisez la commande chmod.

	7.
	Le fichier correspondant à la commande write se trouve généralement dans le répertoire /usr/bin.

	8.
	Listez les droits du répertoire /tmp.



[bookmark: _Toc27389571]Énoncé 5.6 Disquettes DOS
Durée estimative : 10 minutes
Les questions suivantes nécessitent la présence du paquetage mtools dans la suite logicielle installée sur le système. De plus, suivant les droits accordés par l’administrateur dans le fichier /etc/fstab, les utilisateurs peuvent ne pas être autorisés à effectuer de montage ; il faudra alors se connecter en tant que root.
	1.
	Retournez sous l’identité de l’utilisateur tux sur la troisième console virtuelle (tty3) et créez le fichier droits ayant les droits 740 dans votre répertoire personnel.

	2.
	Insérez une disquette DOS dans le lecteur de la machine et copiez-y le fichier droits.

	3.
	Supprimez le fichier droits de votre répertoire personnel.

	4.
	Recopiez le fichier droits de la disquette dans votre répertoire personnel. Quels sont ses droits ? Pourquoi ?


Indice pour l’énoncé 5.6
	2.
	Utilisez la commande mount avec le point de montage prédéfini pour votre système dans le fichier /etc/fstab (généralement /mnt/floppy ou /media/floppy), ou utilisez la commande mcopy du paquetage mtools.



[bookmark: _Toc27389572]Énoncé 5.7 Pour aller plus loin
Durée estimative : 40 minutes
	1.
	Utilisez un gestionnaire de fichiers graphique présent sur votre système et recommencez les exercices en utilisant le nom de répertoire chapitre5g à la place de chapitre5 à partir de l’énoncé 5.2.































[bookmark: _Toc27389573]Énoncé 6 Gestion des processus

[bookmark: _Toc27389574]Introduction
Durée 1 heure
Mots-clés
processus, PID, signal, avant-plan, arrière-plan.
Objectif
À l’issue de ce chapitre, vous serez en mesure de contrôler les processus que vous exécutez sur un système GNU/linux.
Ces exercices correspondent au chapitre 8 "Gestion des processus" du livre "Linux - Principes de base de l’utilisation du système 6e édition" dans la collection Ressources Informatiques aux Éditions ENI.
Matériel à prévoir
Ces exercices peuvent être réalisés sur n’importe quelle distribution Linux où le lecteur possède un compte utilisateur valide ; le compte utilisateur tux est utilisé en correction des énoncés.

[bookmark: _Toc27389575]Prérequis
Pour valider les prérequis nécessaires, avant d’aborder le TP, répondez aux questions ci-après :
	1.
	Comment distingue-t-on les différents processus s’exécutant sur un système Linux ?

	2.
	Un processus dont le PID est différent de 1 :

	
	a.
	a obligatoirement un processus père.

	
	b.
	a obligatoirement plusieurs processus fils.

	
	c.
	est lancé systématiquement au démarrage du système.

	3.
	À quoi correspondent les signaux 1, 2, 9 et 15 ?

	4.
	Comment lancer une commande en avant-plan ?

	5.
	Comment lancer une commande en arrière-plan ?



[bookmark: _Toc27389576]Énoncé 6.1 Visualisation des processus
Durée estimative : 15 minutes
	1.
	Connectez-vous sur la troisième console virtuelle texte (tty3) en tant qu’utilisateur tux.

	2.
	Affichez le résumé des options possibles de la commande ps.

	3.
	Consultez la page du manuel électronique concernant la commande ps.

	4.
	Listez les processus lancés à partir de votre shell courant.

	5.
	Listez tous vos processus s’exécutant actuellement sur le système.

	6.
	Listez tous les processus lancés sur le système (démons inclus) en affichant l’identité sous laquelle ils s’exécutent.

	7.
	Listez de nouveau tous les processus s’exécutant sur le système de façon détaillée en employant d’autres options de la commande ps.

	8.
	Affichez la hiérarchie des processus s’exécutant sur le système.


Indices
	2.
	Utilisez l’option GNU --help.

	4.
	Utilisez la commande man.

	5.
	Utilisez la commande ps avec l’option adéquate.

	6.
	Cumulez plusieurs options de la commande ps : affichage de tous les processus, affichage des processus non rattachés à un terminal (démons), affichage de l’UID sous lequel les processus s’exécutent.

	7.
	Cumulez plusieurs options de la commande ps : affichage de tous les processus, affichage détaillé.

	8.
	Utilisez la commande pstree.



[bookmark: _Toc27389577]Énoncé 6.2 Signaux et commande kill
Durée estimative : 10 minutes
	1.
	Listez les signaux pouvant être envoyés aux processus.

	2.
	À quoi correspondent ces signaux et quel est le comportement par défaut des processus lorsqu’ils les reçoivent ?

	3.
	Essayez d’arrêter un processus appartenant à un autre utilisateur. Est-ce possible ?

	4.
	Lancez la commande suivante : sleep 777.
Connectez-vous en tant qu’utilisateur tux sur un autre terminal et envoyez le signal SIGTERM au processus sleep 777.



Indices pour l’énoncé 6.2 :
	1.
	Utilisez la commande kill avec l’option adéquate.

	2.
	Affichez la page "signal" de la septième section du manuel électronique.



[bookmark: _Toc27389578]Énoncé 6.3 Commande top
Durée estimative : 15 minutes
	1.
	Affichez une liste rafraîchie en temps réel des processus s’exécutant sur le système.

	2.
	Affichez l’aide incluse avec la commande top.

	3.
	Ajoutez la colonne PPID dans l’affichage de la commande top.

	4.
	Affichez maintenant uniquement les processus de l’utilisateur tux.

	5.
	Envoyez le signal 2 (SIGINT) au processus top que vous utilisez actuellement, sans quitter la commande. Que se passe-t-il ?


Indices pour l’énoncé 6.3
	1.
	Utilisez la commande top.

	3.
	Consultez l’aide fournie avec la commande top.



[bookmark: _Toc27389579]Énoncé 6.4 Manipulation des processus
Durée estimative : 20 minutes
	1.
	Lancez la commande sleep 1111 en arrière-plan. Que signifie ce qui est retourné à l’écran ?

	2.
	Exécutez toujours en arrière-plan les commandes sleep 2222 et sleep 3333.

	3.
	Lancez en avant-plan la commande sleep 4444. Puis faites en sorte de récupérer la main sur votre shell courant.

	4.
	Listez les travaux (jobs) lancés à partir de votre shell courant.

	5.
	Que signifient les caractères + et - dans la liste précédente ?

	6.
	Relancez l’exécution du processus, suspendu précédemment, en arrière-plan.

	7.
	Lancez la commande man sleep et positionnez-vous à sa fin.

	8.
	Suspendez le processus man sans l’arrêter.

	9.
	Arrêtez le processus sleep 1111 en utilisant son numéro de travail.

	10.
	Arrêtez le processus sleep 2222 en utilisant cette fois son PID.

	11.
	Arrêtez le processus sleep 3333 avec la séquence de touches [Ctrl]-C.

	12.
	Retournez sur la page de manuel précédemment ouverte. Vous trouvez-vous toujours au même endroit dans la page ?

	13.






	Quittez le manuel électronique.


Indices
	1.
	Un processus est lancé en arrière-plan lorsqu’on ajoute le caractère & en fin de ligne de commandes.

	3.
	La séquence de touches permettant de suspendre un processus en avant-plan est [Ctrl]-Z.

	4.
	Utilisez la commande jobs.

	6.
	Utilisez la commande bg.

	9.
	Utilisez les commandes jobs et kill.

	10.
	Utilisez les commandes ps et kill.

	11.
	Relancez préalablement le travail correspondant en avant-plan avec la commande fg.

	12.
	Utilisez la commande fg.



[bookmark: _Toc27389580]Énoncé 6.5 Pour aller plus loin
	1.
	Utilisez un gestionnaire de processus graphique présent sur votre système et visualisez les processus.





























[bookmark: _Toc27389581]Énoncé 7 Shell Bash
[bookmark: _Toc27389582]Introduction
Durée 2 heures 15
Mots-clés
Shell, Bash, métacaractères, caractères génériques, caractères de citation, variable, redirection, tube, alias, exécution de commandes, substitution de commandes.
Objectif
À l’issue de ce chapitre, vous comprendrez mieux le fonctionnement de la ligne de commandes et augmenterez votre productivité en employant le shell Bash comme interpréteur de commandes.
Ces exercices correspondent au chapitre 9 "Shell Bash" du livre "Linux - Principes de base de l’utilisation du système 6e édition" dans la collection Ressources Informatiques aux Éditions ENI.
Matériel à prévoir
Ces exercices peuvent être réalisés sur n’importe quelle distribution Linux où le lecteur possède un compte utilisateur valide ; le compte utilisateur tux est utilisé en correction des énoncés.
[bookmark: _Toc27389583]Prérequis
Pour valider les prérequis nécessaires, avant d’aborder le TP, répondez aux questions ci-après :
	1.
	Pourquoi le terme "interpréteur de commandes" est-il associé au shell Bash sous Linux ?

	2.
	Citez les métacaratères du shell.

	3.
	Citez les caractères génériques.

	4.
	Citez les caractères utilisés dans les substitutions de variables et de commandes.

	5.
	Citez les caractères de citation.

	6.
	Quels sont les descripteurs de fichiers associés par défaut à tout processus s’exécutant sur un système Linux ?



[bookmark: _Toc27389584]Énoncé 7.1 Variables
Durée estimative : 30 minutes
	1.
	Connectez-vous sur la troisième console virtuelle texte (tty3) en tant qu’utilisateur tux.

	2.
	Listez toutes les variables définies dans votre environnement shell.

	3.
	Affectez la chaîne de caractères "abc" à la variable var1. Puis affichez de nouveau la liste des variables définies dans l’environnement shell.

	4.
	Affichez le contenu de la variable var1.

	5.
	Affichez le contenu de la variable var2. Cela génère-t-il une erreur ?

	6.
	Affichez le contenu de la variable HOME. Que représente cette variable ?

	7.
	Modifiez la valeur de la variable HOME par "/tmp". Puis exécutez la commande cd et affichez votre répertoire de travail.

	8.
	Modifiez la valeur de la variable LANG par "C". Puis consultez la page du manuel électronique concernant la commande bash. Dans quelle langue est affichée la page du manuel ?

	9.
	Recherchez dans la page du manuel précédemment ouverte la section "PROMPTING" et modifiez votre prompt de façon à afficher la date et le nom de la machine.

	10.
	Déconnectez-vous, et reconnectez-vous sur la troisième console virtuelle texte (tty3) en tant qu’utilisateur tux. Puis vérifiez les valeurs des variables précédemment modifiées.

	11.
	Affectez la chaîne de caractères "Bond" à la variable var3.

	12.
	Affichez la chaîne de caractère "Bond, James Bond." en utilisant le contenu de la variable var3.

	13.
	Affichez la chaîne de caractère "Bondir" en utilisant le contenu de la variable var3.

	14.
	Affectez la chaîne de caractères "lun" à la variable var4 et la chaîne de caractères "di" à la variable var5. Puis affectez la chaîne de caractères "lundi" à la variable var6 en réutilisant le contenu des variables var4 et var5.

	15.
	Supprimez les variables var4, var5 et var6 de votre environnement shell.

	16.
	Lancez un nouveau shell avec la commande bash. Est-ce que la variable var3 est définie dans le nouvel environnement shell ? Puis revenez dans votre shell précédent.

	17.
	Faites en sorte que la variable var3 soit définie dans les environnements des processus fils, et vérifiez.


Indices
	2.
	Utilisez la commande set.

	3.
	L’affectation d’une variable se fait à l’aide du caractère = et il ne doit pas y avoir d’espaces autour du caractère =.

	4.
	Utilisez le caractère $ pour référencer une variable définie dans l’environnement shell.

	6.
	Prenez soin de saisir le nom de la variable HOME en majuscules.

	7.
	La commande cd renvoie l’utilisateur dans son répertoire personnel. Utilisez la commande pwd pour afficher le répertoire de travail courant.

	8.
	Utilisez la commande man.

	9.
	La recherche dans une page de manuel est exécutée de la même manière que dans l’éditeur de texte Vi.
L’invite de commande du shell (prompt) est définie par la variable PS1 ; il faut entourer la valeur par des guillemets ou des apostrophes lors d’une affectation lorsque la chaîne de caractères contient des espaces.

	13.
	Lorsque le nom d’une variable est ambigu sur la ligne de commandes, il est possible de délimiter son nom avec la syntaxe ${}.

	15.
	Utilisez la commande unset.

	17.
	Utilisez la commande export.



[bookmark: _Toc27389585]Énoncé 7.2 Caractères génériques, caractères d’expansion
Durée estimative : 20 minutes
	1.
	Allez dans le répertoire /etc.

	2.
	Listez tous les fichiers dont le nom commence par la lettre "r". Le résultat de la commande est-il bien celui attendu ?

	3.
	Listez de nouveau tous les fichiers dont le nom commence par la lettre "r" sans afficher le contenu des répertoires correspondants.

	4.
	Affichez tous les fichiers dont le nom contient la chaîne de caractères "rc".

	5.
	Affichez tous les fichiers dont le nom comporte trois caractères.

	6.
	Affichez tous les fichiers dont le nom commence par la chaîne de caractères "rc", suivie d’un caractère quelconque, et se terminant par la chaîne de caractère ".d".

	7.
	Affichez les fichiers dont les noms sont rc2.d, rc3.d, et rc4.d.

	8.
	Affichez tous les fichiers dont le nom ne commence pas par les lettres "a", "b" et "c".

	9.
	Affichez tous les fichiers dont le nom commence par une lettre majuscule.

	10.
	Listez tous les fichiers dont le nom se termine par la chaîne de caractères "conf" ou "config".

	11.
	Listez tous les fichiers dont le nom :
· commence par une minuscule,
· suivie d’un nombre quelconque de caractères,
· suivis de la lettre "a", puis obligatoirement d’un autre caractère,
· suivi de l’extension ".conf" ou ".config".


Indices
	2.
	Utilisez le caractère générique *.

	3.
	Utilisez la commande ls avec l’option adéquate.

	5.
	Utilisez le caractère générique ?.

	7.
	Utilisez les caractères génériques [].

	9.
	Utilisez la classe de caractères [:upper:]. Il est aussi possible d’utiliser le motif [A - Z], mais il faut dans ce cas s’assurer du comportement de Bash qui dépend de la langue utilisée pour distinguer les majuscules des minuscules ; pour avoir un comportement standard, le plus simple est de définir la variable LC_ALL à C (POSIX) avec la commande export LC_ALL = C.

	10.
	Utilisez les caractères génériques {}.

	11.
	Utilisez tous les caractères génériques vus précédemment et la classe de caractères [:lower:].



[bookmark: _Toc27389586]Énoncé 7.3 Caractères de citation
Durée estimative : 5 minutes
	1.
	Exécutez les commandes suivantes et expliquez leurs résultats :
· echo a b
· echo a   b
· echo "a   b"
· echo ’a   b’
· echo a\ \ \ b
Combien y a-t-il d’arguments pour chacune de ces commandes ?

	2.
	Allez dans le répertoire / et tapez la commande echo *. Quel est son résultat ? Pourquoi ?

	3.
	Comment afficher littéralement la chaîne de caractères "le caractère * est un caractère générique" ?

	4.
	Comment afficher littéralement la chaîne de caractères "la variable référencée par $var3" ?


Indices
	1.
	Saisissez le nombre exact d’espaces indiqués dans l’énoncé.

	3.
	Utilisez les caractères de citation.

	4.
	Utilisez les caractères de citation ’ ou \.



[bookmark: _Toc27389587]Énoncé 7.4 Redirections et tubes
Durée estimative : 40 minutes
	1.
	Exécutez la commande cat sans arguments, puis tapez quelques mots et terminez-la normalement. Que constatez-vous ?

	2.
	Exécutez la commande wc sans arguments, puis tapez quelques mots et terminez-la normalement. Que constatez-vous ?

	3.
	Utilisez la commande cat pour afficher le contenu du fichier /etc/hosts de deux manières : en passant le nom du fichier en argument, puis en utilisant une redirection.

	4.
	Utilisez la commande wc pour compter le nombre de lignes du fichier /etc/passwd de deux manières : en passant le nom du fichier en argument, puis en utilisant une redirection. Que constatez-vous ?

	5.
	Utilisez la commande cat pour écrire quelques mots dans le fichier /tmp/ficcat.

	6.
	Utilisez la commande cat sans argument pour copier le fichier /tmp/ficcat en /tmp/ficcat2.

	7.
	Utilisez la commande cat pour ajouter quelques mots au fichier /tmp/ficcat existant.

	8.
	Utilisez la commande cat pour concaténer le contenu des fichiers /tmp/ficcat et /etc/hosts dans le fichier /tmp/ficcat3.

	9.
	Allez dans le répertoire /etc et redirigez la sortie de la commande ls dans le fichier /tmp/ls.out. Que contient ce fichier ?

	10.
	Utilisez la commande wc sans argument pour compter le nombre de lignes contenues dans le fichier /tmp/ls.out.

	11.
	Combien y a-t-il de fichiers dans le répertoire /etc ? Supprimez le fichier /tmp/ls.out.

	12.
	Sans utiliser de fichier intermédiaire, comptez de nouveau le nombre de fichiers présents dans le répertoire /etc.

	13.
	En employant un tube (ou "pipe"), comptez de nouveau le nombre de fichiers présents dans le répertoire /etc, tout en écrivant le résultat de la commande ls dans le fichier /tmp/ls.out.

	14.
	Exécutez la commande ls /etc/passwd glop et notez son résultat.

	15.
	Exécutez la commande ls /etc/passwd glop en redirigeant les sorties dans le fichier /tmp/ls.out et les messages d’erreur dans le fichier /tmp/ls.err.

	16.
	Exécutez la commande ls /etc/passwd glop en redirigeant les sorties dans le fichier /tmp/ls.out et en supprimant les messages d’erreur.

	17.
	Exécutez la commande ls /etc/passwd glop en redirigeant les sorties et les messages d’erreur dans le fichier /tmp/ls.out.



Indices
	5.
	Redirigez la sortie de la commande avec le caractère >.

	6.
	Redirigez l’entrée de la commande avec le caractère < et la sortie avec le caractère >.

	7.
	Redirigez la sortie de la commande avec les caractères >>.

	8.
	Redirigez la sortie de la commande avec le caractère >.

	10.
	Redirigez l’entrée de la commande avec le caractère <.

	12.
	Utilisez un tube (ou "pipe") : caractère |.

	13.
	Utilisez la commande tee pour générer une sortie intermédiaire.

	15.
	Redirigez la sortie de la commande avec le caractère >, et l’erreur avec les caractères 2>.

	16.
	Redirigez les messages d’erreur de la commande dans le fichier spécial /dev/null.

	17.
	Redirigez les messages d’erreur de la commande au même endroit que la sortie avec les caractères 2>&1.



[bookmark: _Toc27389588]Énoncé 7.5 Alias
Durée estimative : 15 minutes
	1.
	Dressez la liste des alias définis dans votre environnement shell.

	2.
	Si l’alias ls=’ls --color=tty’ n’est pas défini, créez-le.

	3.
	Utilisez la commande ls pour afficher le contenu du répertoire /etc. Que signifient les couleurs affichées ?

	4.
	Forcez l’exécution de la commande ls sans utiliser l’alias précédemment défini.

	5.
	Définissez l’alias cd.. permettant d’aller dans le répertoire parent (comme sous DOS).

	6.
	Supprimez l’alias cd.. créé précédemment.


Indices pour l’énoncé 7.5
	1.
	Utilisez la commande alias.

	2.
	Utilisez la commande alias.

	4.
	Préfixez la commande du caractère \ ou employez la commande command.

	6.
	Utilisez la commande unalias.



[bookmark: _Toc27389589]Énoncé 7.6 Exécution et substitution de commandes
Durée estimative : 15 minutes
	1.
	Déterminez la nature (alias, commande interne du shell, commande externe du shell) des commandes cd, vi et find.

	2.
	Déterminez rapidement l’emplacement des commandes grep, ls et fdisk sur le système de fichiers.

	3.
	Comptez le nombre de processus s’exécutant actuellement sur votre système.

	4.
	Affichez la chaîne de caractères "il y a actuellement N processus " où N est le résultat de la commande précédente.

	5.
	Définissez l’alias nbps qui retourne la chaîne de caractères précédente.


Indices
	1.
	Utilisez la commande type.

	2.
	Utilisez la commande whereis.

	3.
	Utilisez l’option --no-heading de la commande ps qui permettra d’enlever la ligne d’en-tête en résultat de la commande, puis comptez le nombre de lignes retournées.

	4.
	Utilisez la substitution de commandes avec la syntaxe $() ou la syntaxe ``.



[bookmark: _Toc27389590]Énoncé 7.7 Options du shell Bash
Durée estimative : 10 minutes
	1.
	Listez les options de votre shell.

	2.
	Affectez la chaîne de caractères "DEBOGAGE>>> " à la variable PS4.

	3.
	Activez l’option du shell xtrace.

	4.
	Tapez la commande cd /etc ; ls -d X*. Que constatez-vous ?

	5.
	Désactivez l’option xtrace.


Indice
	1.
	Utilisez la commande set avec l’option adéquate.





























[bookmark: _Toc27389591]Énoncé 8 Programmation & scripts Bash
[bookmark: _Toc27389592]Introduction
Durée 2 heures 45
Mots-clés
Script shell, code retour, test, opération arithmétique, structures de contrôle, boucle, condition
Objectif
À l’issue de ce chapitre, vous serez en mesure d’automatiser l’exécution de travaux à partir des éléments étudiés précédemment. Les fonctionnalités abordées vous permettront de créer vos propres scripts shell, programmes développés en langage Bash.
Ces exercices correspondent au chapitre 10 "Programmation et scripts Bash" du livre "Linux - Principes de base de l’utilisation du système 6e édition" dans la collection Ressources Informatiques aux Éditions ENI.
Matériel à prévoir
Ces exercices peuvent être réalisés sur n’importe quelle distribution Linux où le lecteur possède un compte utilisateur valide ; le compte utilisateur tux est utilisé en correction des énoncés.
[bookmark: _Toc27389593]Prérequis
Pour valider les prérequis nécessaires, avant d’aborder le TP, répondez aux questions ci-après :
	1.
	Que signifient les caractères . (point) dans la commande suivante ?
$ . ./.bashrc

	2.
	Quelle est la syntaxe des commentaires dans un script shell ?

	
	a.
	/* commentaire */

	
	b.
	// commentaire

	
	c.
	# commentaire

	
	d.
	<!-- commentaire -->

	3.
	Quelle est la valeur du code retour d’une commande qui s’est bien déroulée ?

	
	a.
	0.

	
	b.
	1.

	
	c.
	12.

	
	d.
	257.

	4.
	Quelles commandes permettent de tester l’égalité numérique entre la variable x et la variable y ?

	
	a.
	[ $x -eq $y ]

	
	b.
	(( $x -eq $y ))

	
	c.
	test $x -eq $y

	
	d.
	[ $x = $y ]

	
	e.
	(( $x = $y ))

	
	f.
	test $x = $y

	
	g.
	[ $x == $y ]

	
	h.
	(( $x == $y ))



[bookmark: _Toc27389594]Énoncé 8.1 Appel et exécution de scripts shell
Durée estimative : 20 minutes
	1.
	Connectez-vous sur la troisième console virtuelle texte (tty3) en tant qu’utilisateur tux.

	2.
	Dans votre répertoire personnel, créez le sous-répertoire bin qui sera utilisé pour stocker tous les scripts shell écrits par la suite et placez-vous dans ce répertoire.

	3.
	Créez le script shell 01appel qui effectue les opérations suivantes :
· Affecter la chaîne de caractères "abc" à la variable var.
· Afficher la chaîne de caractères "la variable $var a pour valeur :", suivie du contenu de la variable var.
· Effectuer une pause de trois secondes.

	4.
	Exécutez le script shell 01appel de la manière suivante :
bash 01appel
Après la fin de l’exécution du script, quelle est la valeur de la variable var dans votre environnement shell ? Pourquoi ?

	5.
	Exécutez le script shell 01appel de la manière suivante :
01appel
Est-ce possible ? Pourquoi ?

	6.
	Ajoutez le droit d’exécution au script 01appel pour le propriétaire du fichier et ajoutez le chemin de votre répertoire bin à la variable d’environnement PATH s’il n’y est pas déjà.

	7.
	Exécutez le script shell 01appel de la manière suivante :
01appel
Après la fin de l’exécution du script, quelle est la valeur de la variable var dans votre environnement shell ? Pourquoi ?

	8.
	Quel shell a été utilisé pour interpréter le script 01appel appelé précédemment ? Faites en sorte que ce soit obligatoirement un shell Bash.

	9.
	Exécutez le script shell 01appel de la manière suivante :
. 01appel
Après la fin de l’exécution du script, quelle est la valeur de la variable var dans votre environnement shell ? Pourquoi ?

	10.
	Exécutez le script shell 01appel de la manière suivante :
exec 01appel
Que se passe-t-il ? Pourquoi ?


Indices
	3.
	Vous pouvez utiliser l’éditeur vi ou vim pour créer ce fichier.

	6.
	Utilisez la commande chmod.

	8.
	Pour imposer un interpréteur plutôt qu’un autre, il existe un commentaire spécial à placer en première ligne du script : #! suivi du chemin vers l’interpréteur souhaité.



[bookmark: _Toc27389595]Énoncé 8.2 Code retour
Durée estimative : 5 minutes
	1.
	Reconnectez-vous sur la troisième console virtuelle texte (tty3) en tant qu’utilisateur tux.

	2.
	Tapez la commande ls /etc/passwd et affichez son code retour.

	3.
	Tapez la commande ls glop et affichez son code retour.

	4.
	Affichez de nouveau le code retour de la dernière commande. Est-ce le même ?

	5.
	Allez dans votre répertoire bin et modifiez le script 01appel de façon qu’il renvoie un code retour égal à 2 puis testez-le.


Indices
	2.
	La variable spéciale $? contient le code retour de la dernière commande exécutée.

	5.
	Utilisez la commande exit.



[bookmark: _Toc27389596]Énoncé 8.3 Enchaînement de commandes
Durée estimative : 5 minutes
	1.
	Affichez la date système et la liste des fichiers présents dans le répertoire courant en une seule ligne de commandes.

	2.
	Affichez le contenu du fichier /etc/hosts s’il existe.

	3.
	Créez le fichier vide /tmp/glop s’il n’existe pas.


Indices
	1.
	Effectuez un enchaînement de commandes avec le caractère ; (point-virgule).

	2.
	Utilisez le code retour de la commande ls pour savoir si le fichier /etc/hosts existe, puis effectuez un enchaînement de commandes conditionnel avec les caractères &&.

	3.
	Utilisez le code retour de la commande ls pour savoir si le fichier /tmp/glop existe, puis effectuez un enchaînement de commandes conditionnel avec les caractères ||.




[bookmark: _Toc27389597]Énoncé 8.4 Variables spéciales
Durée estimative : 30 minutes
	1.
	Dans votre répertoire bin, créez le script shell 02varspec qui effectue les opérations suivantes :
· Afficher le nom du script shell
· Afficher le PID du script shell.
· Afficher le PID du processus père.
Chaque affichage doit être précédé d’un énoncé (par exemple pour le nom du script : mon nom est : "nom du script shell").
Puis modifiez les droits du fichier de façon à l’instancier par son nom.

	2.
	Affichez le PID de votre shell courant, puis exécutez le script 02varspec des trois manières suivantes :
bash 02varspec
02varspec
. 02Varspec
Les résultats sont-ils ceux attendus ?

	3.
	Copiez le script 02varspec en 03param et modifiez ce dernier de façon à :
· afficher le nombre d’arguments passés sur la ligne de commandes,
· afficher les trois premiers paramètres positionnels.

	4.
	Testez votre script shell 03param avec les arguments suivants :
a b c d
"a b" c d
a b c\ d
a ’b c’ d

	5.
	Ajoutez les opérations suivantes dans le script 03param :
· Décaler les paramètres positionnels de deux rangs.
· Afficher de nouveau les trois premiers paramètres positionnels.
Testez de nouveau le script avec les arguments suivants :
a b c d

	6.
	Modifiez le script 03param comme suit :
· Afficher le onzième paramètre positionnel en plus des trois premiers.
· Afficher l’ensemble des paramètres positionnels avant et après le décalage avec la commande shift.
Testez le script avec les arguments suivants :
a b c d e f g h i j k l m o


Indices
	1.
	Utilisez respectivement les variables $0, $$ et PPID pour obtenir le nom, le PID, et le PID du père du script shell.
Utilisez la commande chmod pour modifier les droits du fichier.

	3.
	Le nombre de paramètres positionnels est contenu dans la variable spéciale $# ; les paramètres positionnels sont quant à eux contenus dans les variables $1, $2, $3...

	5.
	Utilisez la commande shift.

	6.
	Utilisez la syntaxe ${} pour référencer le onzième paramètre positionnel.
Les variables spéciales $* et $@ contiennent, toutes les deux, l’ensemble des paramètres positionnels passés sur la ligne de commandes.



[bookmark: _Toc27389598]Énoncé 8.5 Tests de fichiers
Durée estimative : 20 minutes
	1.
	Dans votre répertoire bin, créez le script shell 04fichier qui effectue les tests suivants sur un fichier passé en argument :
· Si le fichier n’existe pas, sortir avec un code retour égal à 1.
· Afficher si le fichier est un fichier standard ou non.
· Afficher si le fichier est un répertoire ou non.
· Afficher les autorisations que vous possédez sur le fichier (lecture, écriture et exécution).
· Afficher si le fichier contient des données ou non.

	2.
	Testez le script shell 04fichier avec successivement le fichier /glop, /etc/hosts, /bin/ls et /home.



Indice
	1.
	Utilisez la commande test avec la syntaxe [].



[bookmark: _Toc27389599]Énoncé 8.6 Tests de chaînes de caractères
Durée estimative : 15 minutes
	1.
	Dans votre répertoire bin, créez le script shell 05chaine qui effectue les tests suivants sur deux chaînes de caractères passées en argument :
· Si au moins une des deux chaînes de caractères passées en argument est nulle, sortir avec un code retour égal à 1.
· Afficher si les chaînes de caractères sont identiques ou non.

	2.
	Testez le script shell 05chaine avec les arguments suivants :
abc ""
"" abc
"" ""
abc abc
abc ABC
abc "abc "


Indice pour l’énoncé 8.6
	1.
	Utilisez la commande test avec la syntaxe [].



[bookmark: _Toc27389600]Énoncé 8.7 Tests et opérations arithmétiques
Durée estimative : 30 minutes
	1.
	Dans votre répertoire bin, créez le script shell 06max qui retourne le plus grand des deux arguments passés en paramètres.
Utilisez la commande test avec la syntaxe [].

	2.
	Testez le script shell 06max avec les arguments suivants :
12
12 34
12 6
12 12
12 " 34"

	3.
	Créez maintenant le script shell 07min qui retourne le plus petit des deux arguments passés en paramètres.
Utilisez cette fois la commande let avec la syntaxe (()).

	4.
	Testez le script shell 07min avec les arguments suivants :
12
12 34
12 6
12 12
12 " 34"

	5.
	Créez le script shell 08div qui retourne le résultat de la division entière entre le premier et le second argument.

	6.
	Testez le script shell 08div avec les arguments suivants :
12
12 0
12 2
12 5
12 14


Indices
	1.
	Effectuez les opérations suivantes dans le script :
· Si le nombre d’arguments est différent de 2, sortir avec un code retour égal à 1.
· Afficher le nombre le plus grand ou la valeur du premier en cas d’égalité.

	3.
	Effectuez les opérations suivantes dans le script :
· Si le nombre d’arguments est différent de 2, sortir avec un code retour égal à 1.
· Afficher le nombre le plus petit ou la valeur du premier en cas d’égalité.

	5.
	Effectuez les opérations suivantes dans le script :
· Si le nombre d’arguments est différent de 2, sortir avec un code retour égal à 1.
· Si le second paramètre est égal à 0, sortir avec un code retour égal à 2.
· Afficher le résultat de la division entière.



[bookmark: _Toc27389601]Énoncé 8.8 Scripts interactifs
Durée estimative : 10 minutes
	1.
	Dans votre répertoire bin, créez le script shell 09mult qui demande de saisir deux nombres et qui retourne le résultat de la multiplication de ces deux nombres.

	2.
	Testez le script shell 09mult avec les nombres 12 et 3.


Indice pour l’énoncé 8.8
	1.
	Utilisez la commande read.



[bookmark: _Toc27389602]Énoncé 8.9 Pour aller plus loin
Durée estimative : 30 minutes
	1.
	Écrivez le script shell 10compar qui affiche le plus petit et le plus grand nombre parmi les arguments passés sur la ligne de commandes ; le nombre d’argument devant être supérieur à 1.

	2.
	Testez le script shell 10compar avec les arguments suivants :
1
1 2
1 2 3
3 5 2 6 1 8 7

	3.
	Testez les environnements de développement graphiques installés sur votre système et rééditez les scripts shell précédents.


Indice pour l’énoncé 8.9
	1.
	Réutilisez les scripts 06max et 07min précédemment écrits.
Utilisez une boucle while avec la commande shift pour traiter l’ensemble des arguments.




























[bookmark: _Toc27389603]Énoncé 9 Gestion du compte utilisateur

[bookmark: _Toc27389604]Introduction
Durée 35 minutes
Mots-clés
compte utilisateur, mot de passe, environnement, sauvegarde, archivage
Objectif
À l’issue de ce chapitre, vous serez en mesure de personnaliser la définition de votre compte utilisateur (mot de passe, nom complet, shell par défaut), de modifier le comportement du shell Bash (variables d’environnement, alias...) et de sauvegarder vos fichiers personnels.
Ces exercices correspondent au chapitre 11 "Gestion du compte utilisateur" du livre "Linux - Principes de base de l’utilisation du système 6e édition" dans la collection Ressources Informatiques aux Éditions ENI.
Matériel à prévoir
Ces exercices peuvent être réalisés sur n’importe quelle distribution Linux où le lecteur possède un compte utilisateur valide ; le compte utilisateur tux est utilisé en correction des énoncés.

[bookmark: _Toc27389605]Prérequis
Pour valider les prérequis nécessaires, avant d’aborder le TP, répondez aux questions ci-après :
	1.
	Quelles informations trouve-t-on dans le fichier /etc/passwd et comment l’utilisateur peut-il modifier celles qui le concerne ?

	2.
	Dans quel répertoire sont regroupés les fichiers de données utilisateur ?

	
	a.
	/home

	
	b.
	/etc

	
	c.
	/usr

	
	d.
	/var/spool



[bookmark: _Toc27389606]Énoncé 9.1 Modification des paramètres du compte
Durée estimative : 10 minutes
	1.
	Connectez-vous sur la troisième console virtuelle texte (tty3) en tant qu’utilisateur tux.

	2.
	Affichez la description de votre compte utilisateur tux.

	3.
	Modifiez le nom complet associé au compte tux avec vos prénom et nom.

	4.
	Affichez le contenu du fichier /etc/shells. Que contient-il ?

	5.
	Exécutez la commande chsh sans modifier la valeur par défaut.

	6.
	Dans votre répertoire personnel, créez le fichier .plan contenant la phrase "Absent pour le moment, je réponds aux exercices du chapitre 9.".

	7.
	Affichez de nouveau la description de votre compte utilisateur tux.


Indices
	2.
	Utilisez la commande finger.

	3.
	Utilisez la commande chfn.

	4.
	L’utilité de ce fichier est expliquée dans la page du manuel de la commande chsh.

	6.
	Utilisez l’éditeur de texte vi.



[bookmark: _Toc27389607]Énoncé 9.2 Modification de l’environnement shell
Durée estimative : 15 minutes
	1.
	Affichez le contenu du fichier /etc/profile. Quel est son rôle ?

	2.
	Suivant le contenu de votre répertoire personnel, affichez le contenu du fichier ~/.bash_ profile, ~/.bash_login ou ~/.profile. Quel est le rôle de ce fichier ?

	3.
	Ajoutez l’alias alias lsr=’ls /’ à la fin du fichier ouvert précédemment et lancez un nouveau shell avec la commande bash. L’alias a-t-il été pris en compte ?

	4.
	Déconnectez-vous et reconnectez-vous sur la troisième console virtuelle texte (tty3) en tant qu’utilisateur tux. L’alias lsr fonctionne-t-il ?

	5.
	Affichez le contenu du fichier ~/.bashrc. Quel est son rôle ?

	6.
	Ajoutez l’alias alias lsu=’ls /usr’ à la fin du fichier ouvert précédemment et lancez un nouveau shell avec la commande bash. L’alias a-t-il été pris en compte ?

	7.
	Affichez le contenu du fichier /etc/bashrc. Quel est son rôle ?




[bookmark: _Toc27389608]Énoncé 9.3 Sauvegarde des données utilisateur
Durée estimative : 10 minutes
	1.
	Allez dans le répertoire /home.

	2.
	Sauvegardez le contenu de votre répertoire personnel dans le fichier /tmp/tux.tgz.

	3.
	Vérifiez le contenu de l’archive que vous venez de créer.

	4.
	Utilisez un outil d’archivage graphique installé sur votre système pour vérifier le contenu de votre sauvegarde.


Indices
	2.
	Utilisez la commande tar avec les options adéquates.

	3.
	Utilisez la commande tar avec les options adéquates.








































[bookmark: _Toc27389609]Énoncé 10 Outils Linux

[bookmark: _Toc27389610]Introduction
Durée 1 heure 30
Mots-clés
recherche, filtrage, triage, affichage.
Objectif
À l’issue de ce chapitre, vous saurez :
· rechercher des fichiers selon certains critères et leur appliquer un traitement ;
· filtrer le contenu de fichiers et les sorties de commandes avec des expressions régulières ;
· trier et scinder des données ;
· afficher partiellement le contenu de fichiers.
Ces exercices correspondent au chapitre 12 "Outils Linux" du livre "Linux - Principes de base de l’utilisation du système 6e édition" dans la collection Ressources Informatiques aux Éditions ENI.
Matériel à prévoir
Ces exercices peuvent être réalisés sur n’importe quelle distribution Linux où le lecteur possède un compte utilisateur valide ; le compte utilisateur tux est utilisé en correction des énoncés.

[bookmark: _Toc27389611]Prérequis
Pour valider les prérequis nécessaires, avant d’aborder le TP, répondez aux questions ci-après :
	1.
	Quelle commande permet de rechercher des fichiers suivant différents critères ?

	
	a.
	ls

	
	b.
	find

	
	c.
	seek

	
	d.
	locate

	2.
	Quelles commandes permettent de filtrer le contenu de fichiers ou de sorties de commandes avec des expressions régulières ?

	
	a.
	head

	
	b.
	tail

	
	c.
	grep

	
	d.
	ls

	
	e.
	sed

	
	f.
	awk

	3.
	Quelles commandes n’affichent que certains champs d’un fichier ?

	
	a.
	head

	
	b.
	cut

	
	c.
	awk

	
	d.
	join



[bookmark: _Toc27389612]Énoncé 10.1 find
Durée estimative : 20 minutes
	1.
	Connectez-vous sur la troisième console virtuelle texte (tty3) en tant qu’utilisateur tux.

	2.
	Allez dans votre répertoire personnel et affichez la liste de tous les fichiers présents dans votre arborescence.

	3.
	Affichez la liste de tous les fichiers présents dans les répertoires /bin et /lib.

	4.
	Listez les fichiers de votre sous-répertoire chapitre5 en n’affichant que les noms des répertoires. Puis procédez de même en n’affichant que les noms des fichiers ordinaires.

	5.
	Allez dans le sous-répertoire chapitre5 et affichez tous les noms de fichiers commençant par la chaîne "fic" présents dans l’arborescence.

	6.
	Recherchez, dans toute l’arborescence du système, tous les fichiers ayant une taille supérieure à dix mégaoctets ou ayant les droits d’accès 4755.
Y a-t-il des messages d’erreur ? Si oui, pourquoi ?
Supprimez les messages d’erreur éventuels avec une redirection.

	7.
	Affichez le format de chaque fichier dont le nom commence par la lettre "p" dans l’arborescence du répertoire /etc.
Supprimez les messages d’erreur éventuels avec une redirection.

	8.
	Recherchez de nouveau dans votre sous-répertoire chapitre5 tous les noms de fichiers commençant par la chaîne "fic" présents dans l’arborescence. Et supprimez les fichiers dont le nom contient un chiffre.


Indices
	2.
	Indiquez le chemin de recherche en relatif à la commande find.

	3.
	Indiquez plusieurs chemins de recherche à la commande find.

	4.
	Le répertoire chapitre5 a été créé lors des exercices du chapitre 5 ; son arborescence doit ressembler à :


[tux]$ find chapitre5 
chapitre5 
chapitre5/fic2 
chapitre5/rep2 
chapitre5/docperso 
chapitre5/docperso/fica 
chapitre5/docperso/ficc 
chapitre5/docperso/ficd 
chapitre5/docperso/ficb 
chapitre5/fic1 
chapitre5/rep1 
chapitre5/rep1/secret
	 
	Utilisez l’expression de sélection -type de la commande find.

	5.
	Utilisez l’expression de sélection -name de la commande find avec des caractères génériques ; pour cela, utilisez des caractères de citation pour supprimer l’interprétation du shell.

	6.
	Utilisez conjointement les expressions de sélection -size et -perm de la commande find.

	7.
	Utilisez l’action -exec de la commande find avec la commande file.

	8.
	Utilisez l’action -ok de la commande find avec la commande rm.



[bookmark: _Toc27389613]Énoncé 10.2 grep
Durée estimative : 25 minutes
	1.
	Affichez le PID des processus bash actuellement lancés sur le système.

	2.
	Affichez toutes les lignes du fichier /etc/services contenant la chaîne de caractères "http".

	3.
	Filtrez de nouveau le fichier /etc/services avec cette fois la chaîne de caractères "http" en tant que mot.

	4.
	Affichez les lignes du fichier /etc/passwd ne contenant pas la chaîne de caractères "home".

	5.
	Combien de lignes du fichier /etc/passwd contiennent la chaîne de caractères "sbin" ?

	6.
	Quels fichiers du répertoire /etc contiennent la chaîne de caractères "tux" ?
Supprimez les messages d’erreur éventuels avec une redirection.

	7.
	À quels numéros de lignes trouve-t-on la chaîne de caractères "tux" dans les fichiers précédents ?
Supprimez les messages d’erreur éventuels avec une redirection.

	8.
	Affichez toutes les lignes du fichier /etc/services contenant la chaîne de caractères "iana", quelle que soit la casse des caractères (majuscules/minuscules).


Indices
	1.
	Filtrez la sortie de la commande ps avec la commande grep.

	2.
	Utilisez la commande grep avec le fichier /etc/services en argument.

	3.
	Utilisez l’option -w.

	4.
	Utilisez l’option -v.

	5.
	Utilisez l’option -c.

	6.
	Utilisez l’option -l.

	7.
	Utilisez l’option -n.

	8.
	Utilisez l’option -i.



[bookmark: _Toc27389614]Énoncé 10.3 cut
Durée estimative : 10 minutes
	1.
	Affichez le premier et le troisième champ du fichier /etc/group (nom du groupe et GID correspondant).

	2.
	Affichez une liste détaillée des fichiers présents dans le répertoire /etc. Puis ne conservez plus que les informations suivantes :
· droits du fichier ;
· taille du fichier ;
· nom du fichier.


Indices
	1.
	Utilisez la commande cut avec le caractère : comme séparateur de champs.

	2.
	Utilisez la commande cut dans un tube en lui spécifiant les colonnes de l’affichage à conserver.



[bookmark: _Toc27389615]Énoncé 10.4 sort
Durée estimative : 15 minutes
	1.
	Triez le fichier /etc/passwd alphabétiquement suivant le nom de connexion (login) de chaque utilisateur.

	2.
	Triez le fichier /etc/passwd alphabétiquement suivant le nom complet (champ GECOS) de chaque utilisateur.

	3.
	Triez le fichier /etc/passwd numériquement suivant l’UID de chaque utilisateur.

	4.
	Affichez une liste détaillée des fichiers présents dans le répertoire /etc. Puis triez les fichiers du plus grand au plus petit.


Indices
	2.
	Triez le cinquième champ du fichier avec le caractère : comme séparateur de champs.

	3.
	Triez le troisième champ du fichier avec le caractère : comme séparateur de champs et utilisez l’option -n.

	4.
	Utilisez la commande sort dans un tube en lui spécifiant la colonne et le type de tri.



[bookmark: _Toc27389616]Énoncé 10.5 head, tail
Durée estimative : 10 minutes
	1.
	Affichez les cinq premières lignes du fichier /etc/passwd.

	2.
	Affichez les sept dernières lignes du fichier /etc/protocols.

	3.
	Utilisez la commande tail dans un tube pour ne pas afficher la première ligne retournée par la commande ls -l.

	4.
	Affichez les lignes 188 à 191 du fichier /etc/services.


Indice
	4.
	Utilisez les commandes head et tail avec un tube.



[bookmark: _Toc27389617]Énoncé 10.6 Pour aller plus loin
Durée estimative : 10 minutes
	1.
	Utilisez la commande find pour trouver l’emplacement de votre fichier de configuration personnel du navigateur web.

	2.
	Utilisez la commande grep pour afficher tous les liens symboliques présents dans le répertoire /etc.


Indices
	1.
	Créez un fichier de référence avec la commande touch, puis utilisez l’expression de sélection -newer de la commande find après avoir modifié un des paramètres de votre navigateur web.

	2.
	Filtrez la sortie de la commande ls -l avec la commande grep, et utilisez une expression régulière correspondant à toutes les lignes commençant par le caractère "l".
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