PRINCIPES

SCRIPTS SHELL :
NOTIONS AVANCEES

Tristan Colombo

Le shell permet de créer des scripts relativement complexes en utilisant des
boucles ou méme en définissant des fonctions. Comment les écrire ?

Cet article fait suite a rarticle

« Premiers pas en script shell ».
Apres avoir vu les bases de I'écriture
des scripts shell, nous allons nous
pencher sur des notions moins
triviales mais offrant beaucoup plus
de possibilités...

Une structure
particuliere :
le case

Nous avons vu dans l'article
précédent, les structures
conditionnelies utilisant I'instruction
if. Pour les structures & choix
multiples, il est possible d’utiliser
Farchitecture « si ... sinon si ... sinon
si ... etc. ». Si ces tests ont tous

lieu sur une méme variable var, on
obtiendra une structure du type :

if [ $var -eq cond_1 1; then
elif [ $var -eq cond_2 J; then

elif ..; then

else

-

fi

Dans ce cas particulier, il existe une
structure spéciale permettant de ne
pas répéter les séquences if/elif :
le case. Cette structure va permettre
d'identifier une variable pour laquelle
on va proposer plusieurs valeurs qui
serviront d'aiguillage pour 'exécution
d'instructions. Au niveau syntaxique,
la valeur de la variable pour chaque
cas sera suivie d'une parenthése

fermante et le bloc d’instructions

a exécuter pour ce cas se situera
entre la parenthése fermante et les
caractéres ;; (une instruction vide
signifiant la fin du bloc).

Appliquons cette définition 4 un
exemple : la variable choix peut
valoir 1, 2, 3, ou 4 et I'action a
effectuer sera simplement d'afficher le
chiffre correspondant en toutes lettres
pour les valeurs 1 a 3 et d'afficher le
message « coucou » pour la valeur

4. Dans tous les autres cas, nous
afficherons un message d’erreur.
Voici le code correspondant a cet
exemple :

#1: #!/bin/bash
g2:
#3: echo "Donnez un chiffre entre 1 ot
40
B4: read choix
#5:
@#6: case $choix in
g7: 1) echo "un";;
#8: 2) echo "deux’;;
89:  3) echo "trois";;
)
)

16:  4) echo "coucou"s;
11: *) echo "ERREUR I"
12: esac

Dans les lignes 3 et 4, on commence
par interroger l'utilisateur pour qu'il
saisisse une valeur. Ensdite, les
lignes 6 a 12 correspondent 4 la
structure de choix. Le dernier cas,
en ligne 11, correspond au choix par
défaut : si I'utilisateur saisit autre
chose qu'un entier entre 1 et 4, c'est
cette action qui sera effectuée. Enfin,
en ligne 12, on referme le bloc case
en inscrivant le nom de l'instruction a
l'envers : esac.

Lutilisation du caractére * pour indiquer
tous les cas différents de ceux traités
(on dira « filtrés ») auparavant vient du
fait qu'il s'agit en fait d'expressions régu-
ligres. Je ne détaillerai pas ici 'usage
des expressions réguliéres, mais
sachez que le caractére * remplace
n’importe quelle suite de caractéres (y
compris aucun caractére). Ainsi, le mot
(on parlera de « motif ») « b*r » pourra
correspondre a « bonjour », « bar »,

« br», efc.

Imaginons maintenant que plusieurs
cas déclenchent la méme action.

I serait idiot de récrire a chaque
fois les mémes lignes de code...
Vous pouvez grouper plusieurs cas
a l'aide du caractére | qui signifie

« ou ». Supposons que nous voulions
modifier 'exemple précédent pour
indiquer la saisie d’un chiffre pair (2
ou 4) ou la saisie d’un chiffre impair
(1 ou 2). Le code des lignes 6 & 12
deviendrait alors :

f#i6: case $choix in

#7: 1] 3) echo "Le chiffre est :"
B8: echo "impair”;;

#9: 21 4) echo "pair";;

18:  *) echo "ERREUR !"

11: esac

La seule chose notable dans ce
code se situe dans les lignes 7 et 8 :
comme il N’y a pas le symbole de
fin de bloc a Ia fin de la ligne 7, les
lignes 7 et 8 seront exécutées (la fin
de bloc est bien signifiée par ;; ala
fin de la ligne 8).

Nous avons fait le tour des structures
conditionnelles. Il nous reste main-
tenant a aborder les structures de
boucle.
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« Premiers pas en script shell ».
Aprés avoir vu les bases de I'écriture
des scripts shell, nous allons nous
pencher sur des notions moins
triviales mais offrant beaucoup plus
de possibilités...

Une structure
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structure spéciale permettant de ne
pas répéter les séquences iflelif :
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d’identifier une variable pour laquelle
on va proposer plusieurs valeurs qui
serviront d’aiguillage pour I'exécution
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message « coucou » pour la valeur

4. Dans tous les autres cas, nous
afficherons un message d'erreur.
Voici le code correspondant a cet
exemple :

#1: #1/bin/bash

82:

83: echo "Donnez un chiffre entre 1 et
g

@4: read choix

#5:

#6: case $choix in

g7: 1) echo "un";;

#8: 2} echp "deux";:
#9:  3) echo "trois";;
18:  4) echo "coucou"y;
11;  *) echo "ERREUR !"
12: esac

Dans les lignes 3 et 4, on commence
par interroger I'utilisateur pour qu'il
saisisse une valeur. Ensuite, les
lignes 6 a 12 correspondent a la
structure de choix. Le dernier cas,
en ligne 11, correspond au choix par
défaut : si P'utilisateur saisit autre
chose qu'un entier entre 1 et 4, C’est
cette action qui sera effectuée. Enfin,
en ligne 12, on referme le bloc case
en inscrivant le nom de l'instruction a
I'envers : esac.

Lutilisation du caractére * pour indiquer
tous les cas différents de ceux traités
(on dira « filtrés ») auparavant vient du
fait qu'il s'agit en fait d’expressions régu-
lieres. Je ne détaillerai pas ici 'usage
des expressions réguliéres, mais
sachez que le caractére * remplace
n’importe quelle suite de caractéres (y
compris aucun caractere). Ainsi, le mot
(on parlera de « motif ») « b*r » pourra
correspondre a « bonjour », « bar »,

« bry», etc.

Imaginons maintenant que plusieurs
cas déclenchent la méme action.

Il serait idiot de récrire a chaque
fois les mémes lignes de code...
Vous pouvez grouper plusieurs cas
a l'aide du caractére | qui signifie

« ou ». Supposons que nous voulions
modifier 'exemple précédent pour
indiquer la saisie d’'un chiffre pair (2
ou 4) ou la saisie d'un chiffre impair
(1 ou 2). Le code des lignes 6 a 12
deviendrait alors :

@#6: case §choix in

#7: 11} 3) echo "Le chiffre est :*
#8: echo "impair";;

§9: 2 | 4) echo "pair";;

18: %) echo "ERREUR !"

11: esac

La seule chose notable dans ce
code se situe dans les lignes 7 et 8 :
comme il n'y a pas le symbole de
fin de bloc & la fin de la ligne 7, les
lignes 7 et 8 seront exécutées (la fin
de bloc est bien signifiée par ;; ala
fin de la ligne 8).

Nous avons fait le tour des structures
conditionnelles. |l nous reste main-
tenant & aborder les structures de
boucle.
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2 Les structures de
boucle

Une boucle permet de répéter une
action (ou un bloc de commandes) un
certain nombre de fois. Pour prendre
un exemple simple, supposons que
vous vouliez afficher les 100 premiers
résultats de la table de multiplication
par 7. Vous n'aliez certainement pas
écrire 100 lignes de code et calculer
« & la main » les résultats... d’'ou I'in-
térét des boucles ! Le shell propose
quatre types de boucles.

2.1. Linstruction while

La premiére des structures de boucle
est composée a I'aide de l'instruction
while et signifie : « tant que la condi-
tion est vérifiée, faire ... ». Dans le
cas proposé en exemple, nous allons
avoir besoin d’'une variable i qui sera
incrémentée et sera multipliée par 7
a chaque étape. La condition sera
donc: « tant que 1 est inférieur ou
égal a 109, faire... ». La traduction en
script shell donne :

Bl #‘fhinibash

a2

3 i=l :

#4: B

#5: whﬂe £ h e 108 J; do -

B6:  eche §1"57="${{§1*7)) L
RS o 106 SR8 I

#8: .done

La variable de boucle, nommée 1,
est initialisée en ligne 3. En ligne 5,
nous définissons la condition d’'arrét
de la boucle : « tant que i est inférieur
ou égal a 100 ». Nous pouvons
ensuite réaliser I'affichage en ligne 6
et, surtout, il ne faut pas oublier
d’incrémenter la variable de boucle en
ligne 7.

2.2. Linstruction until

La deuxiéme structure de boucle est
la structure until qui se rapproche
énormément de la boucle while...

a la différence prés que la condition
d'arrét de la boucle est une « véri-
table » condition d’arrét. En effet,
until signifie « jusqu'a ce que... ». La
boucle est donc effectuée jusqu’a ce
que la condition soit vérifiée (et non
pas comme dans la boucle while,

tant que la condition est vérifiée). Pour
illustrer ce type de boucle, on peut
reprendre I'exemple utilisé précédem-
ment avec le while : une seule ligne
sera differente (voir ligne en jaune).

g1 #f/bmfbash
#2; :
#3: =1
#: ‘
B5: until [ ﬂ -gt 108 §; do
86: echo $IMT="S(($PT))
BT =SSN

#8; done

2.3. Linstruction for

Troisiéme type de structure de
boucle : le for. Cette structure
s’éloigne un peu des deux types

de boucles vus précédemment, car
ici il va s’agir de parcourir une liste
d'éléments (chaines de caractéres,
entiers). Une liste est spécifiée par
une suite d’éléments séparés par un
espace. Voici un exemple de liste :

"chafne” 1 2 "autre chaine’ 3 4 5

Comme nous nous trouvons dans le
shell, en utilisant le caractére * nous
obtiendrons la liste des fichiers du
répertoire courant.

Pour revenir a la boucle, nous allons
utiliser une variable qui va prendre
consécutivement pour valeur les
éléments de la liste. La syntaxe sera
fa suivante : for variable in
liste; do. Lorsque nous utilise-
rons la variable, il ne faudra bien sdr
pas oublier de préfixer son nom par
le caractére $. En guise d'exemple,
voici comment afficher et compter les
fichiers du répertoire courant :

81: #i/bin/bash

g2 ‘

#3: 4=

g4 o

@5; for file in *; do

ﬁ6' _echo $1". "$file
=$(81+1)

ﬁS dcme

En ligne 5, le caractére * va étre
remplacé par la liste des fichiers.
Supposons que le répertoire courant
contienne les deux fichiers test.
sh et fichier.py. A l'exécution, la
ligne 5 sera équivalente a :

Scripts shell : notions avancées

for file in "test.sh” “fichier.py”; do

A chaque itération, la variable file
va changer de valeur. Donc a la
premiére itération $f1ile vaudra
test.sh, puis a la seconde itéra-
tion nous aurons fichier.py.

Cette instruction permet de parcou-
rir simplement une liste d'éléments
(on en retrouve un équivalent en
Python, PHP, Perl, ...).

2.4. Une « boucle »
particuliere : le select

Linstruction select permet de
proposer a ['utilisateur de saisir un
choix dans une liste... alors pour-
quoi classer cette instruction avec
les instructions de boucle ? Tout
simplement parce que le select
va suivre la méme construction que
les boucles vues précédemment
et qu'une boucle va effectivement
étre effectuée en demandant indé-
finiment a l'utilisateur de faire un
choix. Voici un exemple simple :

,ﬂi #‘/mn/bash

82

[XI8 seiect choix in "Entrée l" "Entrée 2"
do : .

#4: . eche. "Vous avez chms} $chaix .

85 done .

Lors de son exécution, ce script va
réaliser I'affichage suivant :

Vous pourrez saisir votre choix
aprés le point d'interrogation et

la variable cho1ix prendra pour
valeur votre choix (a condition que
ce dernier fasse partie des choix
possibles). Attention : si vous tapez
« 1 », la variable choix ne vaudra
pas « 1 » mais « Entrée 1 ».

Le probléeme de ce script, tel que
nous l'avons écrit... c’'est qu'il
boucle a l'infini et demandera
toujours a l'utilisateur de saisir un
choix. Pour arréter la boucle, nous
allons utiliser l'instruction break.
Le menu ressemblera alors a :
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#1: #1/bin/bash

§3: select choix in “Entrée 1" "Entrée 2" "g"; do
#4:  if [ "Schoix” = "Entrée 1" 1; then

#5: # traitement ... :

@6:  elif [ "Schoix" = "Entrée 2" 1; then

67 # traitement ... ;

#8:  elif [ "Schoix™ = "g* 1; then

#9: break
4: fi
11 done

Ainsi, avec ce genre de structure, on assure que la boucle
sera exécutée tant que l'utilisateur ne saisit pas un choix
valide et que le menu sera ré-affiché jusqu'a ce que l'utilisa-
teur sélectionne le choix 3 (test conditionnel de la ligne 8 et
sortie de la boucle select parle break de la ligne 9). Bien
s(r, si vous souhaitez interrompre la boucle dés qu’un choix
valide a été selectionné, vous pouvez utiliser une structure
de type case et faire des appels & break.

Les fonctions

Maintenant que nous avons pu voir comment assembler
des lignes de code grace a des structures de contrdle, nous
allons structurer notre code a l'aide de fonctions. Avant de
nous lancer dans le vif du sujet et donc d'étudier la syntaxe
a employer, je vous propose un petit rappel de ce qu’est une
« fonction ».

Une fonction est un ensemble d’instructions paramétrables.
Cela signifie que vous allez pouvoir exécuter de nom-
breuses lignes de code a partir d'une seule instruction et
que vous allez pouvoir modifier le comportement de ces
lignes a l'aide de variables intégrées dans les lignes de code
de la fonction.

Le fait d'utiliser des fonctions permet de synthétiser le code,
de le rendre réutilisable, mieux structuré et plus lisible.

3.1. Définition d'une fonction

La définition d’'une fonction s’effectue de fagon trés simple :
aprés le mot-clé function, on donne un nom de fonction
(un identifiant qui permettra de rappeler la fonction et qui
doit étre différent d’'un nom de commande existant déja) et
on le fait suivre de parenthéses. Lensemble des instructions
intégrées dans la fonction sont inclues dans un bloc délimité
par des accolades :

function nom_de_ma_fonction()

# instructions

}

On ne définit pas les paramétres a I'avance mais on peut les
récupérer dans le corps de la fonction (entre les accolades)
a laide des variables $1 a $n ou $1 correspond au premier
parametre, $2 correspond au second parameétre, etc.

La variable $# indiquera le nombre d’arguments et la
variable $* contiendra la liste de tous les parameétres. Voici
comment déclarer une simple fonction d’affichage qui prend
deux paramétres en arguments :

@1: #1/&in/bash

g2:

03: ##

#4: # Fonction affichant un message de bienvenue
g5 #

6: # $1 : Prénom de la personne @ saluer
@7: # $2 : Nom de Ta personne & saluer
#8: function hello()

#9: {

18:  echo "Salut "§1" "§2

11}

Les lignes 3 a 7 sont trés importantes : ce sont les lignes de
commentaires qui expliquent ce que fait la fonction et quels
sont les parameétres a lui passer. En ligne 8, nous définis-
sons une fonction qui portera le nom « hello ». Le corps de
la fonction, délimité par les accolades, se trouve dans les
lignes 9 a 11. En ligne 10, nous affichons un message en
utilisant les deux arguments passés en parameétre.

Nous aurions pu (ou plutdt da), effectuer un test dans la
fonction pour s’'assurer que cette derniére a bien été appe-
lée avec deux arguments. Pour effectuer un tel test, nous
aurions ajouté apres la ligne 9 :

18: if [ $# -ne 2 ]; then

11: echo "Erreur : La fonction hello() attend 2 arguments !”
12: exit 1
13: fi

3.2. Appel d'une fonction

Lappel a la fonction s'effectuera en spécifiant son nom et
en le faisant suivre de la liste des paramétres séparés par
un espace (comme un appel @ une commande shell). Ainsi,
pour appeler la fonction hel1o() définie précédemment,
nous invoquerons :

hello “Linux" "Pratique”

3.3. Récupérer une valeur issue d'une
fonction

En général, une fonction renvoie une valeur déterminée en
utilisant les paramétres qui lui sont passes en argument.
Par exemple, la fonction f(x)=2Xx accepte un argument x et
renvoie son double. En shell aussi il est possible de récupé-
rer une valeur « renvoyée » par une fonction. J'utilise ici des
guillemets pour employer le terme « renvoyer » car, dans un
premier temps, nous n’utiliserons pas d'instruction indiquant
quelle est la valeur a retourner... En fait, on va capturer
l'affichage de la fonction dans une variable. En reprenant
I'exemple de la fonction f(x), voici comment écrire un script
shell qui va récupérer une valeur issue d’une fonction :
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#1: #!/bin/bash

#2:

#3: function double()

f4: {

B5:  echo $((81 * 2))

g6: )

87:

#8: resultat=3(double 4)

#9:

18: echo '2 * & =' $resultat

La fonction est définie dans les lignes 3 a 6 et on stocke son
résultat dans la variable resultat en ligne 8. Il n’y a plus
qu’a utiliser cette variable en ligne 10 pour utiliser le résultat
renvoyé par la fonction.

Ce qu'il faut savoir sur ce mécanisme :

* si vous utilisez plusieurs affichages (emploi de echo) &
lintérieur de la fonction, seul le dernier affichage sera
capturé ;

* Vous pouvez renvoyer n'importe quel type de valeur
(nombre ou chaine de caractéres) puisque I'on récupére
Paffichage.

Il existe une aiternative a cette méthode pour récupérer une
valeur issue d'une fonction & l'aide d'une instruction. Il s'agit
de l'instruction return a laguelle on indique la valeur de
retour de la fonction... Toutefois, cette instruction est moins
souple que le mécanisme exposé précédemment. En effet,
il ne sera possible de renvoyer que des valeurs entiéres
comprises entre @ et 255 et il faudra utiliser la variable $?
immediatement aprés I'appel de la fonction. Appliquons

ce mécanisme sur I'exemple précédent (le code en jaune
indique une modification par rapport a la version

originale) :

#1: #!/bin/bash

82: ;

#3: function double()
B4 {

@5 return $(($1 * 2))
g6: }

87:

#8: double 4

#9: resultat=$?

18:

' Scripts shell : notions avancées

Valeur de retour d’'un script
shell

Nous avons vu dans l'article sur les bases des scripts

shell que chaque script renvoyait une valeur permettant de
savoir s'il s’était déroulé correctement. Cette valeur peut
étre interceptée depuis le shell dans la variable spéciale $?
(attention, il s’agit ici d’'une variable récupérée a I'extérieur
du script et qui aura pour valeur un entier compris entre @
et 255). Par convention, un script s ‘étant correctement
executé renvoie la valeur 8. La commande permettant de
spécifier la valeur de retour est exit. Cette instruction va
provoquer la sortie du script et les instructions suivantes ne
seront pas exécutées. Voici un exemple :

B1: #!/bin/bash

#3: echo "Test de valeur de retour”
g4: exit 12
#5: echo "Ne s'exécute pas ..."

Il s'agit d’'un script trés simple : la ligne 3 permet d'effec-
tuer un affichage a I'écran et la ligne 4 sort du script en
renvoyant la valeur 12 (la ligne 5 ne sera jamais exécutée).
Lappel a ce script et la récupération de la valeur de retour
depuis une console se font de la maniére suivante :

E Un exemple récapitulatif

Pour achever cette présentation des scripts shell, je vous
propose un exemple récapitulatif permettant de mettre en
pratique les différentes instructions que nous avons pu voir
tout au long de ces deux articles.

Nous allons écrire un script qui va analyser tout le répertoire
/home a la recherche de fichiers core et afficher ensuite
un menu proposant leur suppression individuelle. Voici le
code du script (qui sera forcément plus long que tout ce que
Nous avons pu voir jusqu’a présent) :

11: echo '2 * 4 =' $resultat

En ligne 5, le résultat n'est plus affiché mais « retourné »

a l'aide de l'instruction return. En ligne 8, nous appelons
la fonction en lui transmettant un paramétre et le résultat,
renvoyé dans $?, est enregistré dans la variable resultat
de la ligne 9.

Bien sar, dans cette solution, & partir de double 128,
les resdultats seront erronés... d'ou lintérét de la premiére
méthode qui fonctionne tout le temps.

#1: #1/bin/bash

g2:

83: ##

#4; # Affichage du menu

g5: #

#6: # 31 Liste des fichiers & afficher dans le menu
§7: #

#8: # Retourne le fichier sélectionné
49: ##

18: function menu()

1 {

12:  select choice in §1 “Quitter”; do
13: echo Schoice
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14: break

15:  done

16:

17:

18:

19: ##

28: # Recherche 1a liste des fichiers & supprimer

21 # i

22: # 31 Chemin de départ pour Ta recherche

gg: # $2 Hom du fichier & rechercher
T #

25: # Retourne 1z liste de fichiers trouvés

20: #4

%é: Eunction get_files()

29:  echo $(find $1 -name "$2")

30}

kIR

32: ## ;

gi: # Demande de confirmation & une action utilisateur
o i3

35: # Retourne 1 si la réponse est o ou 0 et § sinon

36: ##

gg: function confirm()

39:  echo "Etes-vous slr de vouloir effacer” $1 "(0/n) 2"

4f:  read response

41 if [ "Sresponse” == "0" ] || [ "$response” == "0" 1; then

42: return 1

43 else

44: return §

4 T

46: }

47 .

48: ## - i

?9: # Effectue une pause et attend que 1'utilisateur appuie sur

3 I} b

58: # touche <Return>

51: ##

ggz function pause()

54:  echo "Appuyez sur <Return> pour continuer...”

55:  read

56:

57

58: ##

59: # Boucle principale

60: ##

61: core_list=$(get_files "$1" "$2")

62: while true; do

63:  clear

64:  echo "Liste des fichjers core :"

85 eCh0 Mereemmmmeeiiiaa ¥

66:  choice=${menu "$core_list")

67: if [ "$choice” == "Quitter" 1; then

68: exit @

69:  else

78 confirm $choice

71: if [ §2 -eq 1 ]; then

72: echo "Suppression du fichier..."

R ra $choice

74: if [ $7 -ne 8 1; then

;g: 1echo "La suppression n'a pas pu &tre effectude”
3 else

17 echo "Le fichier $choice a 8té supprimé 1"

78: core_Tist=${get_files "$1" "$2")

79: fi :

86: else

g%: f,echo "Annulation de la suppression”
: i

83: pause

84: fi

85: done

Scripts shell : notions avancées

Le code du script a été décomposé en cing parties : quatre
fonctions et le code de la boucle principale. Pour suivre l'inter-
prétation du script par le shell, nous allons commencer par ana-
lyser les lignes a partir de la ligne 61 ol la variable core Tist
récupeére les valeurs de la fonction get _files appelée avec les
deux arguments fournis au script (il 0’y a pas de mécanisme de
vérification des arguments pour ne pas alourdir l'exemple).

La fonction get_file des lignes 19 a 30 effectue un appel
a la commande find pour rechercher les fichiers et trans-
mettre leur liste.

Retour au script principal : nous entrons ensuite dans une boucle
sans fin qui commence en ligne 62 et s'achéve en ligne 85. Les
lignes 63 a 65 permettent d'obtenir un affichage propre avec
effacement du terminal et affichage d'un titre. En ligne 66, nous
appelons la fonction menu avec pour paramétre la liste des
fichiers core_11st (notez les guillemets de "$core_list"..

si vous les omettez, vous ne transmettez plus un mais n para-
metres et la fonction ne donne pas le résultat attendu).

La fonction menu, définie dans les lignes 3 a 16, affiche
un menu a partir de la liste de fichiers fournie et renvoie le
choix de l'utilisateur.

Lexécution se poursuit ensuite dans le script principal en testant
la valeur sélectionnée par l'utilisateur (ligne 67). Si le choix est de
quitter le script alors on quitte le script proprement en renvoyant
la valeur 0 (ligne 68). Sinon, on demande confirmation du choix
(ligne 70) par appel a la fonction confirm des lignes 32 a 46.

La confirmation utilisant une instruction return (lignes 42
et 44), nous testons la valeur de retour par $? en ligne 71.

Si la suppression est confirmée, nous la rendons effective
par un appel a la commande rm en ligne 73. Pour savoir si
la commande a pu accomplir correctement sa tache, nous
testons ensuite sa valeur de retour en ligne 74,

Si tout s’'est déroulé correctement, il faut recalculer la
variable core_1ist car un fichier a disparu (méthode naive
car la commande find est longue... il serait préférable
d’exécuter une commande telle que sed permettant de sup-
primer le nom du fichier directement dans core_1list).

Finalement, ce script propose son menu et permet de sup-
primer les fichiers core jusqu’a ce que l'utilisateur choisisse
Pentrée « Quitter ».

. Conclusion

Dans ces deux articles sur les scripts shell, nous avons pu
voir comment réaliser simplement des actions relativement
complexes grace au shell. Les scripts permettant d’appeler
et d’'interagir avec toutes les commandes du shell, les possi-
bilités sont infinies | Seul le syndrome du bdcheron canadien
pourra desormais vous empécher de gagner du temps |

Note sur le syndrome du blicheron canadien : un bacheron
coupe du bois avec sa hache lorsqu’'un indien l'interpelle :

« Pourquoi naffltes-tu pas ta hache ?». Et le bacheron de
répondre « Mais voyons, avec tout le bois que j’ai a couper,
vous pensez que jai le temps de marréter ? ». A méditer... m
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